Pravidla Méstecka Palerma, DemoHrac

Legenda

(mozné Fict ucastnikum)

,Stali jste se obyvateli mésteCka Palerma. Je mezi vami vétSina slusnych ob¢and, ale také jista tajna skupinka
vrah( a rovnéz jeden tajny policista jménem Cattani. Osud za chvili ur¢i, kdo je ob&anem, Cattanim ¢i vrahem.
Jisté je vSak to, ze proti sobé stoji ob¢ané podporovani Cattanim na strané jedné a na strané druhé vrazi. Ti
kazdou noc terorizuji mésteCko tim, Ze nékterého z jeho obyvatel zavrazdi. Coz se samoziejmé lidu nelibi a
snazi se ve spolupraci s Cattanim vrahy vypatrat a zneSkodnit a tim svoje méstecko osvobodit. Naproti tomu
vrahové usiluji o uplné zlomeni odporu a vyhlazeni méstecka, které by jim tak padlo zcela do rukou. Nesmi
v8ak svoji zloCineckou totoZnost prozradit, naopak se snazi na nékoho ji svrhnout, oznacit ho vrahem,
presvédcit o tom ostatni a poslat do vézeni. Obc&ané s policii se naopak snazi vymytit z mésta zlo€in tim, ze
poslou do vézeni v8echny vrahy..”

Role

Na kazdych zapocatych 5 ucastnikd bude 1 mafian (napf.: 19 u€astnikl = 4 mafiani, 20 uc¢astnikd = 4 mafiani,
21 ucastnikd = 5 mafiana, ...).

Zahajeni

Hru zahdji instruktor vyf€enim pokynu: ,Méstecko Palermo usina!“. V ten okamzik vSichni sklopi hlavy a zaviou
nebo si zakryji o€i. Instruktor nékolikrat obejde kruh a pfitom napf. poklepanim na hlavu urci vrahy a policisty.
Technicky to provede tak, ze vyhlasi ur€ovani vrah(, urci je, vyhlasi ur€ovani policisty a vybere i jej. Musi to
zvladnout nenapadné, aby nikoho neprozradil ostatnim.

Instruktor fekne méstecku, kolik policistl a vraht ur€il. Tim jsou karty rozdany a hra miize zadit.

Herni cyklus

Hra se sestava z noci a dn(ll. V noci vrazdi vrahové a policista patra, ve dne se vyhlasSuje, kdo byl zabit a posila
se do vézeni. Na konci dne instruktor necha méstecko opét usnout a vie se opakuje. A to do té doby, nez hra
skondi.

Konec hry

Obcané vyhraji jediné v tom okamziku, kdy je posledni z vrah( poslany do vézeni. V ten moment instruktor hru
ukonc¢i s konstatovanim, Ze vyhralo méstecko.

Mafiani vyhraji tehdy, zbydou-li v méste¢ku pouze oni. Nebo tehdy, zbyde-li vrah a ob&an, nebot dfive i
pozdéji by se muselo jit spat a vrah by ob&ana zabil (bude upfesnéno pozdéji). Instruktor opét v tento okamzik
ukon¢i hru a oznami vitézstvi mafie.

Jestlize zemfe Cattani, hra jesté nekondi, protoZze ob¢ané porad je$té mohou vrahy poslat do vézeni.



Prabéh dne

Jakmile instruktor rozhodne, kdo bude plnit jakou roli a méstecko spi, vyzve vrahy, aby se probudili. Vrahové
se probudi a musi se potichu, tak, aby se neprozradili, shodnout, koho z méstecka zabiji. Dohaduji se napf.
ukazovanim prstem na potencionalni obét. Kdyz instruktor poznd, Ze se shodli, vyzve vrahy, aby usnuli.

Poté vyzve policistu aby se probudil. Ten se ukazanim ruky instruktora otaze, jestli je néjaka osoba vrahem.
Vzdy vybird namatkou. Pokud se trefil a podezfely byl skute¢né vrahem, instruktor to pokyvnutim hlavy
potvrdi, respektive naopak. Tim policita dopatral a instruktor jej necha usnout.

Vzapéti probudi celé méstecko s tim, ze vzdy osoba oznaCena vrahy je mrtva — od této chvile se jiz nijak
nesmi Ucastnit hry (ale naopak ani nemusi usinat a misto toho sledovat déni v noci). MI¢i, nekomentuje svoji
roli a stejné tak instruktor nesmi prozradit, jakou funkci zemfely zastaval.

MésteCko se tedy probudi a zjisti, kdo z jeho fad zemfel. Nyni nastava den. Jakykoliv u€astnik mize podat
obvinéni na to, kdo je vrahem — pfihlasi se a fekne jeho jméno. Prihlasit se mize kdokoliv a kohokoliv 0socit.
Obc¢ané a policisté se pfitom snazi vymytit vrahy, mafie zase potajmu pod hrozbou prozrazeni pozabijet
obc¢any a policistu. Instruktor musi hlidat, aby se diskuze nezvrhla v pfekfikovani nebo hadku — jde jen o to
sesbirat jména obvinénych.

Jakmile jsou podana vSechna obvinéni, méstecko hlasuje o tom, kdo bude uvéznén. Kazdy smi hlasovat
pouze jednou. Postupné se hlasuje o vSech obvinénych a kdo ziska nejvic hlasu, je poslan do vézeni, coz ma
stejné nasledky, jako by byl zabit. A ani o ném instruktor nefekne, jestli byl vrahem, ob&anem nebo policistou.

Jestlize nebyly naplnény podminky vyhry jedné nebo druhé strany, instruktor necha méstecko opét usnout a
dalSi den se opakuje totéz co pfedchozi — vrahové se opét probouzi a vrazdi, policista si tipuje atd.



