Priloha: 06 InstaReportéerove energizery

Taneénik
Material

e reprobedna,

e priehravac k reprobedné (napf. mobil),

e tanecni, dynamicka hudba (napf. Get Lucky, Stayin’ Alive, | Got You, ...)
Cas
10—15 minut
Prubéh
V8ichni stoji v kruhu a instruktor vysvétli pravidla, viz dal.
Nasledné pozada jednoho ucastnika, aby Sel za dvefe. Skupina si pak mezi sebou tajné vybere jednoho
tanec€nika: Clovéka, co bude pfedvadét tanecni pohyby. Instruktor pusti hudbu, taneénik zalne ukazovat
jednoduchy, opakovatelny pohyb, ostatni se pfidaji a je zavolan UCastnik za dvefmi. Jeho Ukolem je odhalit
tanec¢nika (pfedvadéce).
Tento tanecnik totiz musi €asto (pfiblizné kazdych 15 sekund; instruktor jej pfipadné anonymné upozorni)
zmeénit svlj pohyb. A nasledné se pridavaji ostatni.
Hadajici ma 3 pokusy na tipnuti, kdo je tanecnik. Jestlize se netrefi ani na potfeti, tanecnik je mu odhalen a jde
za dvefe. Hadajici se pfipojuje do kruhu. Jestlize jej odhali dfiv, hadajici zvitézi. Vysledek je ale stejny:
tanec¢nik jde za dvefe, hadajici se pfipojuje do kruhu.
Hraje se tak dlouho, dokud je potfeba nebo se drzi dynamika hry

Varianta hry: hudbu maze poustét a prepinat nékdo z ucastnikd dle své volby.

Medvéd
Material
e Zadny
Cas
10-15 minut
Pribéh
VSichni jsou dfevorubci v lese a vykonavaji typické dievorubecké €innosti. Jeden u€astnik se stane medvédem
a jde za dvefe. Jeho Ukolem je vejit do mistnosti a rozesmat jednoho dfevorubce. Muze fikat jen: ,BRUM
BRUM BRUM?, jakkoli chce.

Jakmile jednoho rozesmeéje (mulze si v prlibéhu rozesmivani vybrat i jiného), ten se stava také medvédem, oba
medvédi se spolu vraci ke dvefim a vyrazi znovu na lov. Dfevorubci pofad rubaji.

Hra kon¢i ve chvili, kdy medvédi jednoho po druhém rozesméji vSechny.

Kdo je tady debil?

Material
e Zadny
Cas
5 minut
Pribéh
VSichni stoji v kruhu. Divaji se na zem doprostfed kruhu. Spole¢né se zeptaji: ,Kdo je tady debil?* a podivaji
se do o€i jednoho jiného Ucastnika dle jejich vybéru v kruhu. Nesméji svoji volbu v priibéhu zménit.



Pokud se pohledy néjakych dvou setkaji, tak sehraji leknuti, zafvou a odsko€i z kruhu ven. Tim pro né hra
konéi a jiz se jen divaji. Zbyli (jejichz pohledy se nesetkaly) uzaviou krouzek a pokracuji az do upiného konce,
kdy nezlistane nikdo (sudy pocet), nebo zlstane jeden (lichy pocet).

Je mozné hrat na nékolik kol.

Varianta hry: Ize pouzit i jakoukoli jinou, zajimavou otazku.



