
DOKTOR 

DOKTORKA 
„Mojim poslaním je služba.“ 

 
Pracuje v kúpeľoch, svoju prácu berie ako poslanie a snaží 
sa urobiť pre svojich pacientov maximum, často aj nad rámec 
svojej pracovnej doby. Má tajné prianie si zriadiť svoje vlastné 
kúpele. 

 

Vyvinul/a špecifickú formu hydroterapie, ktorá vie uľaviť od bolestí a zmierniť celý rad 
chronických ochorení. 

 

Je veľmi duchovne založený/a, pred štúdiom medicíny uvažoval/a o dráhe farára/farárky. 
Vie skvele počúvať. 

  

Popis cieľov postavy 

● Skús presvedčiť Novinára/Novinárku, aby napísal/a článok 
(Programátora/Programátorku, aby vytvoril/a web) o tvojej hydroterapii a jej 
priaznivom vplyve na zdravie. Môžeš mu/jej za to zaplatiť, čo si povie. 

● Spýtaj sa Filozofa/Filozofky na jeho/jej kurzy otužovania – aké má výsledky a aký je 
o ne záujem. Zájdite si potom spolu na jeden takýto kurz. Zaplať mu/jej za to. 

● Skoro si sa stal/a farárom/farárkou. Nakoniec nie, ale každý deň sa aj tak zastav v 
kostole a pomôž aspoň v zbierke na strechu kostola. Každý deň aspoň jeden 
kryštál. 

● Ak by niekto chcel vydať nejaké špeciálne potvrdenie či sfalšovať nejaké zdravotné 
výsledky, je na tebe, ako sa zachováš - môžeš tomu vyhovieť (napríklad za nejaký 
úplatok či protislužbu) alebo to môžeš nahlásiť Policajtovi/Policajtke 
(Sudcovi/Sudkyni). 

● Na stránkach mesta sa objavila informácia, že prieskum odhalil nový zdroj vody v 
meste. Porozprávaj sa so Starostom/Starostkou a skús ho/ju presvedčiť, aby časť 
novo získanej vody presmeroval do kúpeľov pre tvojich pacientov. Získaj o tom 
písomné potvrdenie. 

● Chceš si zriadiť svoje kúpele. Daj dokopy 50 kryštálov, zaplať ich na úrade a postav 
si ich niekde v Meste na peknom mieste. 

● Pýtaj sa ľudí, aké choroby už prekonali, čo ich trápi a pod., a vždy im navrhni 
hydroterapiu (podľa teba je to liek na všetky choroby). Rozprávaj ľuďom o skvelých 
výsledkoch terapie vodou a požiadaj ich o recenziu. Získaj aspoň 5 pozitívnych 
recenzií (ktoré ti napíšu na papier) a vyves ich na nástenku. 

  

OBCHODNÍK SO ZBRAŇAMI 

OBCHODNÍČKA SO ZBRAŇAMI 
„Čo nejde silou, ide ešte väčšou silou.“ 

 

V tvojom biznise, predaji zbraní, sa ti dobre darí. Asi aj preto, 
že si vždy dokážeš prispôsobovať pravidlá. Nevadí ti sa 
pohybovať na hrane zákona a spolupracovať s ľuďmi, ktorí 
využívajú silu na to, aby presadili svoje záujmy. So zásadami a etikou si veľmi nelámeš 
hlavu, hlavne keby ti uškodili. Vždy sa snažíš chopiť príležitosti, na ktorú ostatní nemajú 
dosť odvahy. 

To zároveň znamená, že chceš byť zadobre s inými vplyvnými ľuďmi, ktorí ti môžu byť 
užitoční. Mať dobré kontakty sa totiž oplatí. A preto ťa láka aj politika. V nej sa dá 
ovplyvňovať mnohé a môžeš byť priamo pri zdrojoch. Nielen finančných. 

 

Si veľkým fanúšikom humoru, hlavne vtipov. Buď ich môžeš rozprávať na stretnutiach, 
alebo naopak ostatných žiadať, aby ti hovorili nejaké vtipy oni. Alebo oboje. Tvojím snom 
je vydať knihu vtipov. 

 

Zároveň život nie je len o humore. Pred pár rokmi tí lekári povedali, že máš dedičnú 
chorobu. Veľmi vzácnu. A smrteľnú. Podľa predpovedí lekárov ti zostáva pár rokov (v 
našej hre dní) života. Nedávno k tebe však došla správa, že na to existuje liečba – 
hydroterapia. Ak ju budeš pravidelne podstupovať, žiť môžeš normálne. 

  

Popis cieľov postavy 

● Tvoja choroba je vážna. Každý deň musíš bez vyzvania odovzdať na úrade 5 
kryštálov ako platbu za hydroterapiu. Ak niekedy vynecháš, môže sa stať, že 
umrieš – oznámi ti to Úrad niekedy v noci. Tak to nevynechaj, pretože tým by pre 
teba hra skončila. 

● Ak si zarobíš 40 kryštálov, môžeš ich na úrade zaplatiť a zaobstarať si domov 
vlastný prístroj na hydroterapiu. Potom už nemusíš chodiť pravidelne platiť na úrad 
a si v bezpečí. 

● Zaujímaš sa o politiku. Najskôr druhý deň vstup do nejakej strany a skús z toho 
získať čo najviac výhod. 

● Dostalo sa k tebe, že Vrátnik/Vrátnička hľadá pozemok a pokojne zaplatí zálohu, 
aby ho dostal. Presvedč ho/ju, že o nejakom vieš, a nechaj si zaplatiť zálohu podľa 
tvojho uváženia. Potom ale rob, že o ničom nevieš. Jednoducho len získaj čo 
najviac peňazí. 

● Miluješ vtipy a chceš vydať knihu vtipov. Zozbieraj od ostatných čo najviac vtipov, 
aspoň 8, a najlepšie tri publikuj na nástenke. 

● Všetky vtipy povedz rôznym ďalším ľuďom. 

● Maj na konci aspoň 50 kryštálov. 

● Nájdi si aspoň 2 priateľov v strednej vrstve a 1 v nižšej a choďte spolu aspoň raz za 
dva dni na drink do krčmy. 

  



PODNIKATEĽ 

PODNIKATEĽKA 
„Na dne som už bol/a a neplánujem sa tam vrátiť.“ 

 
Ambiciózna postava, ktorá vie, čo chce, a ide si za tým. V 
mladosti mal/a 2 práce, teraz vlastný bar a pár luxusných chát 
v okolí, ktoré prenajíma turistom. V jeho bare sa stretáva 
miestna smotánka. Takže aj väčšinou je pri tom, keď sa rozhoduje o niečom dôležitom. 
 
Zvykol/a si na pohodlný život a jeho/jej najväčším strachom je, že sa bude musieť niečoho 
vzdať alebo sa uskromniť. 
 
Člen jeho rodiny, z iného mesta, má vzácnu chorobu. Musí mu platiť opatrovateľku a liečbu. 
 
Rád/a jazdí na dovolenky do exotických destinácií alebo s priateľmi hrá golf. 
  

Popis cieľov postavy 

● Mladí ľudia v meste začínajú chodiť do konkurenčného baru. Oslov 
Youtubera/Youtuberku (Herca/Herečku), aby verejne vystúpil/a a podporil/a tvoj bar. 
Je potrebné, aby pri tom bolo aspoň 5 ľudí. Zaplať mu/jej za to. 

● Za liečbu člena tvojej rodiny musíš odvádzať každý deň 2 kryštály na úrad. Ak 
nebudeš, môže sa stať, že ti príde správa, že ti pre neplatenie bude zobratý tvoj bar 
(a tým sa ti znížia zárobky). 

● Môžeš ale vyhľadať Doktora/Doktorku a opýtať sa, či nie je nejaká lepšia liečba, 
ktorá by ho vyliečila. Ak áno, môžeš mu/jej za ňu zaplatiť 15 kryštálov (na úrade) a 
tým sa už navždy zbaviť povinnosti platiť každý deň. Ak v hre nie je, skús sa opýtať 
Obchodníka/Obchodníčky so zbraňami, možno bude vedieť tiež. 

● Pozvi Starostu/Starostku na golf a skús od neho/nej zistiť, čo vie o novom zdroji 
vody. Presvedč ho/ju, aby ti k nemu da/al prístup. Zdroj vody je príležitosť na 
peniaze: ak získaš exkluzívny prístup (nebude ho mať nikto iný; vyžiadaj si to na 
papieri), začne ti časom zarábať nemalé peniaze. Papier s právami odovzdaj na 
úrade a čakaj na správu. 

● Kúp si na úrade niečo v hodnote aspoň 20 kryštálov. Nech ukážeš, že na to máš. 

● Keď nevieš čo, zájdi do krčmy. 

● Predaj niekomu pobyt na svojej luxusnej chate. Dohodnite sa na cene a jemu/jej daj 
voucher na pobyt (vyrob ho). To znamená, že tam odišiel/a na dovolenku. 

  

PRÁVNIK 

PRÁVNIČKA 
„Dobrý právnik pozná zákony, výborný pozná sudcu.“ 

 
Si úspešný právnik/právnička s citom pre detail. Zameriavaš 
sa na fakty a situáciu vždy dokážeš využiť v prospech klienta, 
ktorého zastupuješ. 
 
Okrem práva ťa zaujímajú aj iné veci. Kedysi si premýšľal/a, či sa nedať na učiteľskú dráhu. 
Tvoja súčasná práca ťa ale baví, tak chceš aspoň podporovať tunajšiu školu. 
 
Cvičíš jogu. Pravidelne. Pomohlo ti to s bolesťami chrbta. Ale stále to nie je ono. Možno by 
ti pomohlo sa opýtať po nejakých iných spôsoboch liečby. 
 
A tiež si chceš vylepšiť dom a záhradu. Páčilo by sa ti mať všetko pekné a vybavené. 
 
Dostala sa k tebe správa, že došlo k nejakému úniku látok do rieky a tá sa otrávila. Môžeš 
o tom skúsiť zistiť viac, prípadne zastupovať jednu stranu, keby to bola pravda. 
 
A tiež môžeš zastupovať kohokoľvek, kto ťa požiada. Pokojne sa dohodnite na odmene. 
  

Popis cieľov postavy 

● Zisti čo najviac o kauze znečistenej rieky. Niekto niečo musí vedieť a niekto dosť 
možno bude potrebovať tvoju pomoc pri prípadnom súdnom procese. Kto je vinník? 
A na akú stranu sa postavíš? Necháš sa podplatiť? 

● Keď ťa niekto požiada, zastupuj ho v súdnych procesoch. Nechaj si za to náležite 
zaplatiť. 

● Chceš podporiť tunajšiu školu. Spýtaj sa učiteľa/učiteľky, čo pre to môžeš urobiť. 
Napríklad napíš na nástenku článok o škole, kde ju vychváliš, a na úrade nechaj 
zriadiť zbierku na školu a prispej tam dohromady aspoň 10 kryštálov. 

● Presvedčiť 5 ďalších ľudí, aby na zbierku na školu prispeli každý aspoň 5 kryštálov. 

● Chcete si doma zhezčiť záhradku. Zisti od Záhradníka/Záhradnice, aké ti odporúča 
stromy, kríky a kvety, a kúp ich na úrade (aj keď nie sú v ponuke, tak sa spýtaj, 
úrad ti vyhovie). 

● Tiež si na úrade kúp nejaké vybavenie domácnosti. Aspoň v celkovej hodnote 30 
kryštálov. Daj si ho domov. 

● Ako milovník jogy sa chceš naučiť nejaký cvik. Napríklad Pozdrav slnku, ale aj 
ktorýkoľvek iný, pri ktorom sa pretiahneš. Spýtaj sa Lektora/Lektorky jogy a 
požiadaj o lekciu. Ak nie je v hre, tak kohokoľvek iného. Minimálne jeden cvik sa 
naučiť chceš. 

● Potom ho nauč aspoň 3 ďalších ľudí. 

● Nájdi si nejakého kamaráta/kamarátku z iného domu a spoločne spolu choďte 
aspoň dvakrát do Kina alebo do Krčmy. 

 

  



PROFESOR FYZIKY 

PROFESORKA FYZIKY 
„Najlepšie zákony? Tie prírodné!“ 

 
Ako profík v oblasti jadrovej fyziky si so svojím tímom na prahu 
veľkého objavu, ktorý môže zmeniť chápanie celého vesmíru. 
Pokiaľ sa vám to podarí, budete mať k dispozícii takmer 
neobmedzený zdroj energie. Nebude už potreba vyrábať elektrinu, nebude potreba benzín 
do áut atď. 
Potrebuješ sa teraz hlavne sústrediť na svoju prácu, v poslednom čase pracuješ aj 14 hodín 
denne. Poháňa ťa vpred túžba po objave. Aj tak si ale z času na čas nájdeš chvíľu na drink. 
 
Ak chceš, môžeš pri rozprávaní s ľuďmi používať zložité slová ako napr. jadrová fúzia, 
temná hmota, singularita… (a pokojne si akákoľvek vymysli). Keď sa ťa tak niekto na niečo 
spýta, pokojne odpovedz ako: „Z globálneho hľadiska je to principiálne bazírovanie na 
mentalite humánneho komplexu.“ 
 
Vo voľných chvíľach chodíš do kostola. A tiež si občas zájdeš s priateľmi do krčmy. 
 
O ostatných si myslíš, že sú podpriemerní a nemôžu ti rozumieť. Pokojne im to daj najavo. 
  

Popis cieľov postavy 

● Aby ste svoj výskum dokončili, je potrebné zaplatiť za posledné pokusy. Zaplať na 
úrade 50 kryštálov. Až sa pokus dokončí, Úrad povie a oznámi ti výsledok a čo to 
má zá následky. Predpokladáš, že ti to zarobí poriadny balík. 

● Pobav sa s vplyvnými a bohatými ľuďmi, či by nechceli investovať do tvojho 
vynálezu. Môžeš tak získať peniaze na ten posledný pokus. 

● Keď to bude hotové, určite budeš vystupovať na vedeckých konferenciách, chceš 
preto vyzerať čo najlepšie: 

▪ Nechaj si od Barbera/Kaderníčky urobiť dobrý účes. Zaplať za to štedrú 
čiastku. 

▪ Kúp si na úrade auto. Poabav sa s Automechanikom/Automechaničkou, aký 
automobil by ti odporučil/a. 

● Dohodni sa s Novinárom/Novinárkou (Spisovateľom/Spisovateľkou), aby napísal/a 
článok o tom, čo robíš. Popíš detaily. Nech to potom dá na nástenku. 

● Každý deň choď do kostola a zodpovedz si tam vždy minimálne jednu otázku. Ak ti 
denný cieľ dá rovnaké zadanie, odpovedz dve. 

  

RIADITEĽ FIRMY 

RIADITEĽKA FIRMY 
„Mocní vládnu svetu!“ 

 
Stojíš na čele Vonasu, továrne na výrobu parfémov. Práve 
dávate na trh novinku nazvanú „Polnočná vášeň“. Očakávaš 
veľký úspech a dúfaš, že sa stanete jednotkou na trhu. 
Vďaka svojej profesii poznáš celý rad vplyvných ľudí. Aj preto vieš, že každý má nejakú 
tienistú stránku či tajomstvo, ktoré nechce, aby vyšlo na povrch. Občas aj ty musíš ututlať 
nejakú podružnú záležitosť, aby to neuškodilo vašej firme. 
 
Práve nedávno ti po práci volal do baru tvoj podriadený, že došlo k jednému problému. 
Kvôli pokazenej filtrácii čističky vody (už mala byť pred pár mesiacmi vymenená, ale pretože 
to stojí dosť financií, tak prečo ju meniť, keď funguje, že?) došlo k úniku škodlivých látok do 
miestnej rieky. Nezaujímalo ťa to: ono to odtečie a za pár dní je zase všetko v normále. Ale 
vždy existujú ľudia, ktorí nemajú na práci nič iné, než sa vo všetkom rýpať až z malého 
úniku urobiť veľkú ekologickú katastrofu. Takže sa to začalo riešiť vo väčšom. 
Našťastie sa poznáš so správnymi ľuďmi a spoločne sa vám podarilo podplatiť 
Vojaka/Vojačku, aby zmizli dôkazy a nikto sa tým nezaoberal. Snáď ani nebude. 
 
Dosť zarábaš, si populárny/a, skvele sa obliekaš. Na ľudí okolo sa môžeš usmievať a 
pôsobiť pokojným dojmom. Ale keď sa ti niekto znepáči, pokojne sa môžeš naštvať a dať 
to poriadne najavo. 
 
Prispievaš na charitu a množstvo neziskových organizácií, napr. aj do mestských zbierok. 
Možno pre úľavu svedomia za také prešľapy ako s tou riekou. Rád/a navštevuješ bary, 
miluješ dobré jedlo a vybranú spoločnosť. 
  

Popis cieľov postavy 

● Porozprávajte sa s Vojakom/Vojačkou a uisti sa, že je ohľadom toho úniku škodlivín 
do rieky všetko vyriešené. 

● Aj preto, že pri návšteve parlamentu si stratil/a dôležitý dokument o revízii tesnenia 
filtrácie, ktoré nebolo úplne v poriadku. Zdá sa, že to zapríčinilo únik chemikálií do 
rieky. Skús nenápadne zistiť, či niekto tento dokument nenašiel, a prípadne ho 
získaj. 

● Zájdi za Právnikom/Právničkou a zisti, či by ťa nemohol/a prípadne zastupovať, ak 
by ťa niekto obvinil. Zaplať za to dopredu cenu, čo si povie. 

● Skús zistiť, kto sa o ten únik zaujíma, a poisti si, že sa to nedostane na povrch. 

● Chceš rozšíriť výrobu vo vašej továrni a expandovať do zahraničia. Nájdi niekoho, 
kto sa stane spoluinvestorom: zaplatí na úrade aspoň 20 kryštálov (pokojne aj viac 
a dohromady od viacerých ľudí). Na nástenke sa potom objavia informácie vo chvíli, 
keď prerazíte do zahraničia – potom sa investícia zdvojnásobí, zájdi si pre ňu na 
úrad. O zárobok sa môžeš podeliť s investormi. 

● Chceš sa presadiť v politike. Počkaj si aspoň do druhého dňa a vstúp do nejakej 
strany. Najskôr zisti, aké sú možnosti. 

● Pre svoju stranu potom získaj nejakých voličov. Bav sa s nimi, zisťuj, čo si myslia o 
súčasnej vláde a či by nechceli voliť teba (môžeš im niečo nasľubovať). 

● Štvrtý alebo piaty deň podpor niekoho z nižšej vrstvy a daruj mu/jej väčší obnos 
svojich kryštálov. Prvé tri dni zisťuj, kto si to zaslúži najviac: so všetkými sa pobav, 
zisti, akí sú, aké majú životné sny. 

● Presvedčiť Policajta/Policajtku (Vrátnika/Vrátničku), aby sa stal/a tvojim osobným 
donášačom. Skús to cez chvály alebo sľúb nejaké výhody. 

● Choď si pravidelne (aspoň raz za dva dni) so Športovcom/Športovkyňou 
(Záhradníkom/Záhradníčkou) niečo zahrať. 

● Kúp si na úrade psa alebo iné zviera. Preber to s Chovateľom/Chovateľkou (s 
niekým z rodiny) a získaj odporúčania. 

● Chceš spísať nejaké svoje pamäte. Najskôr cvične napíš nejakú historku zo svojho 
obchodovania a ukáž ju Spisovateľovi/ke, Filozofovi/ke alebo Novinárovi/ke, čo si o 
tom myslia, prípadne čo by napríklad upravili atď. Potom ju vyves na nástenku. 

●  Pravidelne prispievaj na nejakú zbierku (v kostole alebo na úrade). 



SUDCA 

SUDKYŇA 
„Zákon som ja.“ 

 

Sudca/Sudkyňa je rád/a v strede diania a vyhľadáva 
spoločenské akcie, na ktorých môže vyniknúť. 

 

Na jeho/jej práci ho/ju uspokojuje moc, akú má nad životmi druhých ľudí. Sudcovské 
kreslo neberie ako svoju poslednú štaciu, rád/a by sa v kariére posunul/a ešte ďalej - 
brúsi si zuby na pozícii na najvyššom súde alebo zvažuje politickú kariéru. 

 

Je dravý/á a náročný/á, príliš si nerobí starosti s tým, čo si o ňom/nej myslia druhí ľudia, 
obzvlášť tí s nižším spoločenským statusom. 

 

V spoločnosti dobre situovaných ľudí je ale šarmantná a cíti potrebu si tu budovať blízke 
vzťahy (ktoré by sa mu/jej neskôr mohli hodiť). 

 

Dozvedel/a si sa, že niekto otrávil rieku. Rozhodne ťa to zaujíma viac. 

 

Bolí ťa chrbát, bolo by dobré s tým niečo urobiť. 

  

Popis cieľov postavy 

● Priprav pre vplyvných ľudí zo svojho mesta večierok (môžeš ich pozvať napríklad 
do Krčmy). Večierok urob najskôr 3. deň, do tej doby si vyber hostí a každému 
odovzdaj osobnú pozvánku, ktorú vytvor (papiere nájdeš na úrade). 

● Za večierok zaplať do pokladničky v krčme celkom 20 kryštálov. 

● V úlohe hostiteľa sa na večierku ľudí pýtaj, ako sa im darí a čo práve v práci riešia, 
a vzájomne predstavuj tých, ktorí sa nepoznajú. 

● Úrad ťa dosť možno požiada, aby si rozhodol/a v nejakých sporoch. Vždy buď 
poruke a rozhodni podľa svojho vedomia. Necháš sa ovplyvniť nejakými výhodami, 
čo ti kto sľúbi? Možno by sa z toho dalo niečo získať. 

● Priebežne od Policajta/Policajtky zisťuj, čo zistil/a o kauze úniku odpadu do vody, 
ktorú sa chystáš sudcovať. Pátrať môžeš aj ty. Ak nie je postava v hre, pátraj o to 
viac: spýtaj sa ďalších ľudí, zbieraj dôkazy. 

● Kúp si psa. Choď si ho vybrať na úrad napríklad s Chovateľom/Chovateľkou psov, 
aby ti poradil/a. 

● Spýtaj sa Doktora/Doktorky (Obchodníka/Obchodníčky so zbraňami – vraj ju 
využíva), či by ti jeho špeciálna hydroterapia nepomohla s bolesťou chrbta. Ak áno, 
spýtaj sa na cenu a zaplať Doktorovi/Doktorke za liečbu. Ak nie je v hre, tak zaplať 
úradu. 

● Chceš sa stať podporovateľom nejakej politickej strany. Druhý alebo tretí deň sa 
opýtaj, či by do nejakej nešlo vstúpiť. Venuj nejakému jej zástupcovi aspoň 20 
kryštálov na jej činnosť. 

  

STAROSTA 

STAROSTKA 
„Moje mesto. O to sa starám.“ 

 
Ako starosta/starostka sa z titulu svojej funkcie staráš o ľudí vo 
vašom meste a ich blaho. Si diplomatom/diplomatkou a snažíš 
sa hľadať riešenia, ktoré uspokoja všetky strany. 
Si hodnotovo založený/á a snažíš sa byť spravodlivý/á. Zároveň vieš, že veci nie sú vždy 
čiernobiele a niekedy treba robiť kompromisy. Tie sú často nevyhnutné, keď sa má 
dosiahnuť vyššie dobro. 
 
Aktuálne ťa čakajú kompromisy pri renovácii námestia. Má sa urobiť nové a chceš, aby pri 
návrhu boli zohľadnené ideálne všetky názory miestnych obyvateľov. Hoci asi nie všetky 
prosby pôjde naplniť. Ale vypočuť si ich čo najviac a zohľadniť ich čo najviac, to by si rád/a. 
 
V meste sa objavil nový zdroj vody. Dalo by sa to využiť. Je potrebné rozhodnúť, čo s ním. 
Možno že by sa to dalo aj speňažiť. Uvidí sa, kto s niečím príde. Každopádne výhradné 
právo na jeho využívanie môžeš dať iba jednému človeku. Dobre zváž, komu. 
 
V posledných voľbách si kandidoval/a ako nezávislý/á. Vnímaš ale, že byť členom/členkou 
nejakej strany môže mať na presadzovanie zmien svoje výhody. A pravdepodobne by to aj 
zvýšilo tvoje šance na znovuzvolenie. 
 
Čo ťa teraz trápi aktuálne, to je počmáraná radnica. Niekto ju posprejoval, ale zatiaľ sa nikto 
nepriznal. Vnímaš, že je dôležité vinníka nájsť a potrestať. 
 
Tiež chceš usporiadať večierok v krčme pre vašu rodinu. 
 
Bolí ťa chrbát, chcelo by to riešiť. 
  

Popis cieľov postavy 

● Plánuješ zrekonštruovať námestie. Porozprávaj sa s čo najviac ľuďmi (minimálne 
10), ako by malo vyzerať a čo by tam malo byť (parkovanie, fontána, zeleň, lavičky, 
osvetlenie, detské ihrisko, workout ihrisko, výbeh pre psov, stánky, toalety, 
altánky...). 

● Keď to budeš mať, vyber 4 prvky, ktoré tam budú, zaplať na úrade 30 kryštálov 
(môžeš na ne usporiadať zbierku) a námestie zriaď niekde uprostred mesta. 
Zvolené prvky tam umiestni (napísané na papieroch). 

● Zisti, kto by mohol mať záujem o nový zdroj vody a daj mu/jej (= napíš na papier), 
že dostáva výhradné práva. Tie môžeš dať iba raz a jednej osobe, tak dobre zváž, 
komu: daj rozhodovaniu pár dní a najskôr 4. deň práva vydaj. 

● Porozmýšľaj, či sa nestať členom nejakej strany. Prípadne do nej vstúp. 

● Pred týždňom vám niekto v noci počmáral budovu radnice; zisti, kto to bol a dožeň 
ho/ju pred súd. Spýtaj sa ostatných, či o tom niečo nevedia. Pokojne pátraním 
zaúkoluj patričných ľudí. 

● Chystáte rodinnú oslavu, dohodni s Manažérom/Manažérkou penziónu, aby všetko 
nachystal (pozval hostí, nachystal občerstvenie, …) v krčme. Náležite mu za to 
zaplať. Ak nie je v hre, popros o to Aistenta/Sekretárku. 

● Nakúp na úrade alebo vyrob v zábave darčeky členom vašej rodiny. Daj im ich na 
oslave. Môžeš sa ich predtým nenápadne opýtať, čo by si priali. 

● Choď za Doktorom/Doktorkou na preventívnu prehliadku. Ak bude mať nejaké 
riešenie na tvoj chrbát, dohodnite sa, čo bude za liečbu chcieť. Ak ti vydá posudok, 
že si zdravý/zdravá, všetko je v poriadku. 



BUBENÍK 

BUBENÍČKA 
„Život na výslní - to je to, čo sa počíta.“ 

 

Si bubeníkom/bubeníčkou skupiny The Towel Sisters. 
Nedávno ste vydali nový album Spinning at the Disco a často, 
niekedy každý týždeň, máte koncert. Hudba je pre teba všetko, 
nedokážeš si bez nej predstaviť život. 

Máš veľa fanúšikov a fanúšičiek, veľa času ti zaberie odpovedať na ich odkazy a správy. 

Problém je, že vám teraz vypadol/a spevák/speváčka. Hodilo by sa ho/ju čo najskôr 
zohnať. 

Tiež stále hľadáš námety pre nové piesne. Ideálne niečo nezvyčajné. Možno by mohol 
byť inšpiráciou ten nedávny incident na radnici - niekto ju počmáral. Možno to bol prejav 
protestu. Voči čomu? Chceš vedieť viac, ideálne nájsť vinníka a porozprávať sa s 
ním/ňou. 

 

Keď práve nehráte, rád/a chodíš športovať. Chceš sa predsa (pre svojich fanúšikov) 
udržiavať v kondícii.  

Popis cieľov postavy 

● Nejako sa vnúť Youtuberovi/Youtuberke a Novinárovi/Novinárke a nechaj ich, aby s 
tebou samostatne urobili rozhovor o vašom novom albume. Ak nie sú v hre, tak so 
Spisovateľom/Spisovateľkou. Pokojne im za to niečo ponúkni. 

● Keby niekto chcel, usporiadaj autogramiádu. A rozdaj pri tom veľa podpisov. 

● Potrebuješ zohnať do kapely speváka/speváčku. Zisti, kto tu vie spievať, a priber 
ho/ju do kapely. Chci ale dôkaz, že vie spievať pred ľuďmi – usporiadaj malé 
vystúpenie, kde niečo zaspieva. Môžeš za to ponúknuť svoje peniaze. 

● Spýtaj sa minimálne 10 iných ľudí, akú hudbu radi počúvajú, aké majú obľúbené 
kapely a koľko by boli ochotní dať za lístok na ich koncert. 

● Napíš zhrnutie týchto odpovedí a vylep ho na nástenku. 

● Zájdi si minimálne každý druhý deň zašportovať so Športovcom/Športovkyňou 
(kýmkoľvek iným z nižšej vrstvy). 

● Potrebuješ nový web pre vašu skupinu. Spýtaj sa Programátora/Programátorky, či 
by ho vytvoril/a a čo by to stálo. Dohodnite sa, potraste si rukou a nechaj ho/ju na 
papier nakresliť základné rozvrhnutie webu. 

● Pochváľ Riaditeľa/Riaditeľku firmy na parfémy za skvelé vône a presvedč ho/ju, aby 
vyrobil/a parfém na mieru s menom vašej kapely. Asi za to ale niečo bude chcieť. 

● Rád by si si nechal/a urobiť dobrú karikatúru na plagát, skús sa dohovoriť s 
Karikaturistom/Karikaturistkou. Výslednú podobizeň si nechaj alebo daj na 
nástenku. 

● Niekto vraj nedávno počmáral radnicu. To by mohol byť dobrý námet na ďalší song. 
Chceš sa pobaviť s tým, kto to urobil. Napríklad o tom niečo bude vedieť 
Barber/Kaderníčka, chodí k nemu/nej veľa ľudí. Spýtaj sa. 

● Vymysli názov a hlavný refrén pre novú pieseň a spýtaj sa pár ľudí, čo si o tom 
myslia, prípadne ako by to upravili. 

● Dokonca uvažuješ, že by o vás mohol vzniknúť film. Preber to všetko s 
Hercom/Herečkou, či by do toho išiel/išla, prípadne za akých podmienok. 

● A tiež ponúkni rôznym bohatým ľuďom, či by do filmu nechceli zainvestovať a 
zarobiť na ňom. Ak získaš 35 kryštálov a odovzdáš ich na úrade, práce na filme 
začnú a neskôr sa investícia vráti. 

EKOLÓG 

EKOLOGIČKA 
„Ako chceme, aby sa Zem správala k nám, tak sa my 
musíme správať k nej.“ 

 

Nikdy ťa veľmi nezaujímalo, či si zarobíš veľa peňazí alebo 
nie. Išlo ti vždy hlavne o to, aby tvoja práca dávala zmysel, aby 
si bol/a prospešný/á a aby si mohol/a pomôcť tam, kde je potreba. 

Zaujímaš sa o životné prostredie a snažíš sa žiť tak, aby to čo najmenej zaťažovalo 
planétu a aby si produkoval/a čo najmenej odpadu – nakupuješ v bezobalových 
obchodoch, šetríš vodou, neplytváš jedlom, oblečenie si kupuješ väčšinou z druhej ruky. 
Desí ťa, ako veľa ľudí okolo teba je bezohľadných a úplne ľahostajných k prírode. 

Nevynecháš príležitosť napomenúť iných, aby žili ekologickejšie, a rád/a sa zúčastňuješ 
rôznych diskusií na tému životného prostredia. Je ti jedno, čo si o tebe ľudia budú myslieť, 
a tak občas pokojne povieš niečo, čo druhých poriadne vytočí. Ty sa tým však 
nenechávaš rozhodiť, si presvedčený/á, že bojuješ za dobré veci. 

 

Si zapojený/á do ekologickej iniciatívy Zeleň do miest. Vysádzate stromy, vytvárate 
záhrady, vyčleňujete v parkoch miesta, ktoré sa nesmú kosiť, a musia sa nechať voľne 
rásť. 

 

Máš svoju vlastnú záhradku a skleník, v ktorom si pestuješ rôzne plodiny, aby si 
nemusel/a podporovať veľkopredaj ovocia a zeleniny. 

 

Nedávno si sa dopočul/a, že sa do miestnej rieky dostalo nejaké chemické svinstvo. 
Veľmi by ťa zaujímalo, kto to spôsobil a si odhodlaný/á odhaliť vinníka. 

  

Popis cieľov postavy 

● Chceš zistiť, čo sa stalo s riekou a kto môže za jej znečistenie. Skús zistiť, či sa tým 
prípadom zaoberá Policajt/Policajtka. Môžeš tiež pátrať na vlastnú päsť, choď za 
ľuďmi a pýtaj sa, či o tom niečo nevedia. Ak odhalíš, kto je vinník, podaj na úrade 
žalobu, ideálne aj s dôkazmi, a doveď páchateľa k zodpovednosti! 

● Porozprávaj sa aspoň s desiatimi ľuďmi o tom, ako (aké všetky druhy) doma triedia. 
Urob z toho štatistiku a odovzdaj niekomu, kto o tom dá vedieť svetu. Napríklad 
Youtuberovi/Youtuberke, aby o tom natočil/a video. 

● Choď za Záhradníkom/Záhradíčkou a spýtaj sa ho/jej, či sa nechce pridať do 
aktivity Zeleň do miest. 

● Získaj takto aj čo najviac ďalších členov a tretí alebo štvrtý deň usporiadajte svoje 
stretnutie v krčme. Vytvorte prehlásenie s aspoň troma bodmi, čo by ste chceli, aby 
sa v tomto meste zmenilo. 

● Ak chceš trochu rozprúdiť atmosféru, vyber si niekoho a choď ho predo všetkými 
osočiť, že svojím životným štýlom ničí prírodu. 

● Napíš krátky článok o životnom prostredí a zverejni ho na nástenke. 

● Kúp si nejaké vybavenie alebo sadenice na svoju záhradu. Zájdi na úrad a miň 
(pokojne postupne) za to aspoň 20 kryštálov. 

● Choď do lesa aspoň každý druhý deň.  

● Skús zakaždým so sebou niekoho vziať, vždy niekoho iného. 

● Ak ti to situácia dovolí, páčilo by sa ti zriadiť komunitnú záhradu so skleníkmi. Daj 
dohromady 30 kryštálov, zájdi na úrad, zaplať ich a niekde v meste ju postav. 

● Ak ti to situácia bude dovoľovať, chceš prispievať na dobročinné účely, tak sa 
poobzeraj po nejakej zbierke. 

  



HEREC 

HEREČKA 
„Celý život je jedno veľké divadlo.“ 

 

Si veselý, energický a spoločenský človek. Dokážeš 
rozprúdiť zábavu a si rád/a stredobodom pozornosti. Vždy si 
sa chcel/a venovať profesii, vďaka ktorej by si sa mohol/a 
zviditeľniť pred ľuďmi, a herectvo sa tak priamo ponúkalo. 

Už pár rokov pôsobíš v činohernom súbore miestneho malého divadla. Máš tam síce stále 
angažmán aj veľa priateľov, ale v poslednom čase ti to nestačí. Rád/a by si našiel/našla 
uplatnenie vo filme, ktoré ti prinesie väčšiu slávu, než hrať stále pre ten istý okruh 
divákov. Pred nejakou dobou si získal/a malú úlohu doktora/doktorky vo filme Ochránci a 
cudzinci. Medzi kritikmi nebol film prijatý práve s nadšením, ale divákom sa páčil. Chceš 
ale natočiť vlastný film. 

 

Pred pár dňami ste sa s priateľmi vracali z večierka. Už si presne nepamätáš, kto všetko 
tam s tebou bol, asi Spisovateľ/Spisovateľka, Bubeník/Bubeníčka, 
Karikaturista/Karikaturistka a Filozof/Filozofka. Boli ste dosť opití, nadávali ste na politiku 
a na život. Na druhý deň si si všimol/a, že máš sveter špinavý od nejakej farby. Máš okno, 
skoro nič si nepamätáš. Len si matne vybavuješ, že ste stáli pred radnicou a niečomu ste 
sa hrozne smiali. 

  

Popis cieľov postavy 

● Dohovorte sa so Spisovateľom/Spisovateľkou, Bubeníkom/Bubeníčkou, 
Karikaturistom/Karikaturistkou a Filozofom/Filozofkou, že by ste zase usporiadali 
nejaký večierok a urobte ho v krčme. 

● Tiež sa ich spýtaj, či si nepamätajú niečo z tej noci pred týždňom. 

● Vymysli si nejakú krátku scénku a zohraj ju ostatným. Môžeš si niekoho prizvať na 
pomoc. Scénku zahrajte buď na večierku, alebo pri inej vhodnej príležitosti. Pokojne 
za to vyber od ostatných vstupné. 

● Je potrebné mať prehľad o tom, čo sa hrá v divadle alebo kine: minimálne každý 
druhý deň tam zájdi. 

● Aspoň raz tam so sebou niekoho vezmi. 

● A tiež ťa zaujíma, čo sledujú ostatní: spýtaj sa minimálne 10 ľudí, aký je ich 
obľúbený film/herec/herečka a prečo. 

● Následne to spíš na papier a vyves na nástenku. 

● Tvorba filmu: 

▪ Do pripravovaného filmu potrebuješ nejakú novú tvár. Urob s rôznymi ľuďmi 
krátky konkurz (či niečo zahrajú – napríklad rôzne zvieratá alebo povolania) a 
vyber minimálne jedného človeka, ktorý ti na to kývne. Môžeš mu za to niečo 
sľúbiť. Minimálne to, že keď pôjde film do kín, dostane podiel. 

▪ Do filmu budete potrebovať vycvičeného psa. Kúp jedného na úrade a ak je v 
hre Chovateľ/Chovateľka psov, dohodni sa, za čo psa vycvičí (= napíše k 
nemu, že je vycvičený). Ak v hre nie je, za peniaze navyše si ho nechaj vycvičiť 
na úrade. 

▪ Zožeň 30 kryštálov (pripravovaný film niečo stojí) 
▪ Ak máš všetko, vezmi peniaze, psa aj herca/herečku na úrad, ukáž ich 

úradníkovi a zaplať tých 30 kryštálov. Úrad ti potom sám oznámi, až sa film 
dotočí – okrem slávy ti prinesie aj zhodnotenie týchto úspor. 

  

MANAŽÉR PENZIÓNU 

MANAŽÉRKA PENZIÓNU 
„Nežijeme preto, aby sme jedli, ale jeme preto, aby sme 
nepili nalačno.“ 

 

Staráš sa o Krčmu. Vnímaš túto svoju prácu ako životné 
poslanie. Ide o rodinný podnik už takmer 100 rokov, kde si 
manažérske kreslo odovzdávate z generácie na generáciu. Už od malička si tam 
pomáhal/a dedovi a potom svojim rodičom. 

Nielen kvôli tradícii, ale aj kvôli príjmom je pre teba veľmi dôležité, aby tam všetko 
fungovalo a dobre vyzeralo. 

 

Máš rád/a módu a hlavne kravaty. Asi to máš po svojom starom otcovi, ktorý navrhoval 
kravaty pre svojho priateľa, talianskeho módneho návrhára. Aj preto sa asi snažíš, aby sa 
popularita kravát opäť vrátila. 

 

Počul/a si, že sa niekde okolo mesta objavil nový zdroj vody. Možno minerálny. To je 
skvelá príležitosť: keby sa ti podarilo naň získať výhradné práva, možno by sa dala voda 
stáčať a predávať. To by bol skvelý príjem a oživenie tvojho penziónu! 

 

Dôležitý pokyn: Tvojou úlohou je okrem iného sa starať o Krčmu – upratovať tam, pozývať 
tam ľudí a keby niečo došlo (pitie, jedlo), upozorniť Mäsiara/Game Mastera – oni to 
doplnia. Ak to budeš svedomito robiť, smieš si každý deň zájsť pre nejaký ten kryštál na 
úrad a prilepšiť si tak. Inak ale peniaze z Krčmy neber a nechaj ich v pokladničke – tvojím 
príjmom je bežná práca, popísaná ďalej každý deň. 

  

Popis cieľov postavy 

● Udrž chod penziónu (Krčmy) za každú cenu. 

● Ak sú zvesti o novom prameni vody pravda, stálo by za to získať naň exkluzívne 
práva. Spýtaj sa na to a získaj prípadne od Starostu/Starostky potvrdenie (nech ho 
napíše), že len ty môžeš vodu využívať. Snáď za to nebude chcieť veľa, pretože 
záujemcov možno bude viac. 

● Ak také potvrdenie získaš, dones ho spolu s 35 kryštálmi na úrad: založíš tým firmu 
na stáčanie tej vody a určite ti to časom získa bohatstvo. 

● Počas prvého až tretieho dňa sa porozprávaj s ostatnými majiteľmi firiem 
(Podnikateľ/Podnikateľka, Riaditeľ/Riaditeľka firmy, Automechanik/Automechanička, 
Obchodník/Obchodníčka so zbraňami) a od každého zisti, čo ich trápi a čo by 
odkázali súčasnej vláde strany Ťava. Najneskôr tretí deň spíš výzvu, čo by mala 
zmeniť, a zaves ju na nástenku. 

● Vyzisti aspoň od 10 ľudí, čo radi jedia a chceli by, aby sa objavilo na jedálnom lístku 
reštaurácie na Silvestrovskú noc. Vytvor podľa toho menu a vyves ho na nástenku 
ako reklamu. 

● Dostalo sa k tebe, že sa hovorí o vzniku nejakej novej politickej strany. To je šanca: 
možno by hájila práva podnikateľov! A vraj s ňou má byť spojený Mäsiar. Zájdi 
druhý deň za ním a opýtaj sa na viac. 

● Nauč čo najviac ľudí, ako sa viaže kravata. Ak to nevieš, najskôr sa to od niekoho 
nauč - skúsiť môžeš aj Mäsiara alebo Game Mastera, prípadne sa pozrieť na 
internete. 

● Kúp si na úrade nejaké módne doplnky v cene aspoň 15 kryštálov. Pokojne 
postupne. 

● Staraj sa o Krčmu: nech je tam čisto. Pozvi tam ľudí a prípadne hlás, keď niečo 
dôjde. Za to môžeš každý deň chodiť pre nejaký ten kryštál na úrad. 

  



POLICAJT 

POLICAJTKA 
„Spravodlivosť platí pre každého.“ 

 

Policajt/Policajtka svojím povolaním žije svoj splnený sen. Je 
zásadový/á, rád/a chráni slabších a verí, že napomáha tomu, 
aby bolo mesto bezpečným miestom. Neznáša snahu 
niektorých vplyvných ľudí o ohýbanie práva vo svoj prospech. Zásadne nezjednáva (je 
ochotný/á pokutovať aj členov svojej rodiny, ak by na to mal/a dôvod). 

 

Zakladá si na svojej bezúhonnosti a rád/a ide ostatným príkladom. Vo voľnom čase 
pomáha ostatným, je dobrovoľníkom/dobrovoľníčkou tam, kde mu/jej to dáva zmysel, 
vedie plavecký oddiel mládeže a celkovo rád/a športuje, kedykoľvek je to možné. Zo 
svojej ťažkej práce chodí hľadať pokoj do kostola, kde rozjíma a potom svoje myšlienky 
zdieľa iným. 

 

V poslednej dobe sa toho v meste deje dosť. Niekto napríklad počmáral radnicu. Tiež do 
rieky unikli nejaké jedy. A tiež si počul/a, že sa našiel nejaký nový zdroj vody. Rozhodne 
je tvojou povinnosťou o tom všetkom (a prípadne povedať všetkým ďalším) zistiť viac. 

  

Popis cieľov postavy 

● Snaž sa vyšetriť minimálne tieto 3 kauzy v meste: 1) počmáraná radnica, 2) únik 
jedu do miestnej rieky a 3) údajný nový zdroj vody. Zisti o tom čo najviac. Ideálne 
nech vieš úplne všetko. 

● Zásadné sú prvé dve kauzy. Všetko zisti, popíš a ideálne aj s nejakými dôkazmi 
podaj žalobu na vinníkov. 

● Veľa by toho mohol/a vedieť Barber/Kaderníčka. Choď za ním/ňou a spýtaj sa, čo 
vie. 

● Stráž poriadok v meste: aby sa ľudia nehádali na verejnosti, nerobili výtržnosti, 
nerušili nočný pokoj… 

● Páčilo by sa ti, keby v meste vzniklo väzenie. Bohužiaľ naň mesto nemá peniaze, 
ale možno sa na ňom dá vybrať v zbierke. Zožeň 20 kryštálov, zaplať ich na radnici 
a postav väznicu. 

● Chceš sa prihlásiť k Filozofovi/Filozofke do kurzu otužovania. Dohovor sa s ním/ňou 
a choď sa aspoň dva dni otužovať. 

● Aspoň dva dni tiež choď športovať alebo do kostola, kde si vždy zodpovedz aspoň 
jednu otázku. 

● Minimálne raz so sebou do kostola vezmi aj nejakého člena rodiny a otázku si 
odpovedzte spoločne. 

● Nájdi aspoň 3 ľudí, ktorí sa k tebe prihlásia do plaveckého oddielu. Pokojne zožeň 
aj ďalších: za každého chci poplatok vo výške podľa svojej voľby, ktorý si môžeš 
nechať. 

● Presvedč Novinára/Novinárku, aby napísal/a článok o dôležitosti športu, ktorý 
naláka ďalších ľudí (ak nie je v hre, tak nech ti reklamný plagátik vytvorí 
Vrátnik/Vrátnička a zavesí ho na nástenku). 

  

PROGRAMÁTOR 

PROGRAMÁTORKA 
„Čo má bajty, to sa počíta.“ 

 

Už ako dieťa si bol/a fascinovaný/á počítačmi a všetkým s 
nimi spojeným. Veľa si hral/a rôzne hry (a stále hráš), po čase 
si sa začal/a viac venovať programovaniu. Pre ostatných v 
triede si bol/a nerd, ale tebe to nevadilo – nech si o tebe myslia, čo chcú, sú len hlúpi a 
závidia ti, že počítačom dobre rozumieš. 

 

Dnes je z teba skúsený/á programátor/ka, čo pracuje na projekte umelej inteligencie. Je to 
slušne platená zákazka. Chceš mať ale svoju vlastnú firmu. 

Okrem toho si aj trochu hacker, podarilo sa ti nabúrať do niektorých vládnych inštitúcií, 
kde si sa dozvedel/a rôzne zaujímavé veci. Okrem iného o tom, že došlo k ekologickej 
havárii do miestnej riky. Riaditeľ/ka firmy na parfumy vypustil/a nejaké nelegálne látky a 
ututlal/a to. S tým by sa malo niečo robiť. Alebo možno získať pre seba výhody? 

  

Celkom ťa štve, že dnes ľudia veria úplne všetkému, čo napíšu noviny alebo sa objaví na 
internete. Preto si sa rozhodol/a, že vytvoríš tzv. fakenews (falošnú správu) o tom, že 
geoprieskum odhalil nový zdroj vody. Predpokladáš, že na to veľa ľudí skočí a bude tomu 
veriť a budú sa to snažiť využiť vo svoj prospech bez toho, aby si zistili podrobnosti. V 
správnej chvíli ale chceš odhaliť celú pravdu (tj že to celé je lož). Dúfaš, že sa tým ľudia 
poučia a nabudúce nebudú veriť všetkému, čo sa kde píše. 

 

Máš rád/a hudbu a umenie všeobecne a chceš si zaobstarať psa. 

  

Popis cieľov postavy 

● Prvý deň na nástenku vyves správu o tom, že bol nájdený nový zdroj vody. Nikto by 
si nemal všimnúť, že je to správa od teba. Môžeš si skúsiť zariadiť, aby to namiesto 
teba urobil niekto iný a na teba tak nepadlo podozrenie. 

● Potom sa snaž u ostatných zistiť, čo si o tejto správe myslia ostatní. Skús zistiť, či 
to niekto chce využiť vo svoj prospech. 

● Piaty deň verejne odhal, že išlo o podvrh, a verejne označ ľudí, ktorí na to skočili. 

● Nedávno sa ti podarilo prelomiť zabezpečenie miestnej armády a z ich počítača si 
zistil/a, že armáda vydala Vojakovi/Vojačke rozkaz, aby sfalšoval/a výsledky 
ekologickej katastrofy v miestnej rieke - čo s tým urobíš? Môžeš napríklad: 

▪ konfrontovať Vojaka/Vojačku – a možno sa ti podarí ho/ju donútiť, aby sa 
priznal/a, 

▪ o tom dať vedieť Policistovi/Policajtke (Sudcovi/Sudkyni), 
▪ to oznámiť Novinárovi/Novinárke či Youtuberovi/Youtuberke 

(Starostovi/Starostke), nech to celé poriadne rozmažú na verejnosti, 
▪ vydierať Riaditeľa/Riaditeľku firmy na parfémy a chcieť peniaze za mlčanie 

alebo 
▪ s tým urobiť čokoľvek ďalšie, čo ťa napadne. 

● Máš rád/a počítačové hry a zaujíma ťa, čo hrajú ostatní. Zisti aspoň od desiatich 
ľudí, či hrajú počítačové hry a aké, prípadne aké by radi hrali. Rozlož si to do 
viacerých dní. Na nástenku vylep, čo je najobľúbenejšou hrou. 

● Si fanúšik hudobnej skupiny The Towel Sisters, v ktorej hrá Bubeník/Bubeníčka. 
Prehovor ho/ju, aby usporiadal/a verejnú autogramiádu a tam od neho/nej získaj 
podpis. Ak nie je v hre, namiesto toho o autogramiádu požiadaj 
Karikaturistu/Karikaturistku. 

● Rád/a by si si zaobstaral/a psa. Vyzisti od Chovateľa/Chovateľky psov (kohokoľvek 
iného), akého ti odporučí a kúp si ho. 

● Chceš si založiť svoju IT firmu. Zožeň 30 kryštálov a zaplať ich na úrade, po čase ti 
príde oznámenie, že bola firma zriadená. 

  



ASISTENT 

SEKRETÁRKA 
„Lepší vrabec v hrsti, ako holub na streche.“ 

 

Máš vysokú školu a si celkom ctižiadostivý/á. Pracuješ na 
úrade a hoci to nie je tvoj dream job, zabezpečuje ti komfortný 
príjem. 

Práca tam ťa naučila, že niekedy je lepšie zostať ticho a nič neriešiť. A to aj vo chvíľach, 
keď vidíš, že nie všetko sa tam robí podľa pravidiel. Čo to však má teba čo zaujímať – 
teba sa to netýka. Avšak mnohé za svojim stolom začuješ. A tak premietaš, či si to nechať 
pre seba, alebo o tom hovoriť. Aj preto, že si uvedomuješ svoju nahraditeľnosť, takže 
púšťať sa do konfliktov alebo o tom hovoriť by znamenalo si zavrieť dvere pred prípadným 
kariérnym rastom. Aj tak (alebo preto) ale premýšľaš, či nezmeniť zamestnanie. 

 

Skôr než prácu, ktorú si jednoducho nejako odtrpíš, sa venuješ svojim priateľom, s 
ktorými tráviš voľný čas a chodíš na výlety, a svojmu domu, kde sa staráš o záhradku. 

 

Máš sen, že by si chcel/a odísť na rok len cestovať. Luxusné hotely, drinky na pláži, 
hory,... Musíš si na to ale zarobiť. 

  

Popis cieľov postavy 

● Na úrade si začul/a, že: 

▪ sa vraj niekde našiel nejaký nový zdroj vody a asi veľa ľudí by ho rado 
využilo, 

▪ do rieky niekto vypustil nejaké chemické látky a otrávil ju; začul/a si pri tom 
hovoriť niečo o „tej sprepadnutej firme, čo za to môže“. 

Určite by bola škoda sa o to nepodeliť s nejakými tvojimi kamarátmi, prípadne 
nezistiť viac. Vždy ich zaujímajú novinky a tebe sa páči, že si potom zaujímavý/á. 
Zisti viac a povedz im, na čo prídeš. 

● Zájdi si do krčmy na drink napríklad s Barberom/Kaderníčkou. Má mnoho 
zákazníkov, tí toho veľa narozprávajú, napríklad o tej radnici alebo vode niečo bude 
určite vedieť. 

● Môžeš sa svojich priateľov opýtať, čo by robili, keby sa dozvedeli o niečom 
protiprávnom – či by to nahlásili, alebo či by mlčali. Môže ti to pomôcť v 
rozhodovaní, čo s tými informáciami urobíš. 

● Porozprávaj sa aspoň s desiatimi ľuďmi a spýtaj sa ich, aké je ich vysnívané 
povolanie a prečo. Vyber si z týchto pozícií jednu, čo sa ti najviac páči, a dopýtaj sa, 
či by ťa niekto nezamestnal, anonymne vyves na nástenku. Nikto ťa pri tom nesmie 
vidieť (čo by si Starosta/Starostka povedal/a, keby sa dozvedel/a, že uvažuješ o 
zmene zamestnania?). Pokojne tak popros niekoho iného, komu veríš, aby inzerát 
na túto pozíciu vyvesil za teba. 

● Ak sa skamarátite, kúpte si s Barberom/Kaderníčkou (alebo kýmkoľvek iným) na 
úrade výlet. 

● Zisti od Záhradníka/Záhradníčky, aké rastliny alebo kvety by ti odporučil/a vysadiť 
na záhrade, a kúp si ich alebo aj ďalšie na úrade (v minimálnej hodnote 15 
kryštálov, pokojne postupne). 

● Chceš kúpiť nejakú drobnosť niekomu zo svojich priateľov. Nenápadne zisti, čo by 
si priali, a kúp im to na úrade. Urob takto radosť aspoň 3 ľuďom. 

● Zájdi si aspoň raz za dva dni do kostola a vždy si zodpovedz jednu otázku. 

● Jednu z otázok v kostole si vyber a zisti, ako by na ňu odpovedali traja iní ľudia. 

● Ak si zarobíš 40 kryštálov, môžeš ich odovzdať na úrade a 6. deň odísť na veľkú 
dovolenku. 

  

UČITEĽ 

UČITEĽKA 
„Ak chceš niekoho učiť, buď mu dobrým príkladom.“ 

 

Učíš dejepis na druhom stupni základnej školy a svoju prácu 
berieš ako poslanie. Snažíš sa svojich žiakov viesť k 
samostatnému kritickému mysleniu. Tvrdíš, že je dôležité, aby 
žiaci mali svoj vlastný názor, dokázali ho presadiť, ale zároveň boli otvorení názorom 
ostatných. Je podľa teba dôležité hľadať pravdu a nenechať sa zastrašiť klamstvom. Vždy 
ťa motivovalo heslo „škola hrou“. Si presvedčený/á, že len nudným, strohým rozprávaním 
informácií si žiaci nikdy nič nezapamätajú a už vôbec nad tým nebudú premýšľať. 
 
Si milovníkom divadla, rád/a ho navštevuješ ako divák a tiež si už niekoľko rokov členom 
ochotníckeho divadelného súboru. Tento svoj koníček využívaš aj vo svojej školskej praxi 
– so študentmi si rôznymi improvizačnými cvičeniami a krátkymi inscenáciami pripomínate 
dôležité historické obdobia. 

  

Popis cieľov postavy 

● Zaujíma ťa, čo mali/majú ostatní radi v škole. Spýtaj sa minimálne 10 ľudí, aký 
bol/je ich obľúbený predmet v škole a urob o tom štatistiku (koľko ľudí aké 
predmety) a vyves to na nástenku. 

● V škole hľadáte nového učiteľa matematiky. Skús medzi ostatnými zistiť, či by ju u 
vás niekto nechcel učiť, prípadne niekoho presvedčiť. Môžeš mu/jej za to niečo 
sľúbiť. Ak nájdeš, podpíšte jednoduchú pracovnú zmluvu (vyrobte si ju). 

● Usporiadaj vzdelávaciu akciu. Vytvor pozvánku, pozvi ľudí a hlavne zožeň rečníka. 
Čo napríklad Ekológa/Ekologičku, Novinára/Novinárku alebo 
Športovca/Športovkyňu, aby hovorili o tom, čo robia? Či kohokoľvek iného, kto ti 
dáva zmysel. 

● Premýšľaš o založení školského divadelného súboru. Rád/a by si pre túto 
príležitosť prenajal/a sálu miestneho kultúrneho domu, ale nemáš na to financie. 
Potrebuješ 20 kryštálov. Skús nájsť niekoho, kto by ti mohol finančne pomôcť alebo 
peniaze zožeň sám/sama. Zaplať ich potom na úrade. 

● Zožeň si či presvedč pár ďalších osôb a spoločne nacvičte krátku divadelnú scénku 
na nejakú historickú udalosť. Pozvite si obecenstvo, prípadne vyberajte vstupné. 

● Tvojim snom je zahrať si v predstavení s profesionálnymi hercami. Skús sa 
spriateliť s Hercom/Herečkou, možno ťa pretlačí aspoň k malej úlohe. 
Porozprávajte sa o tom. 

● Kúp si niečo pekné na úrade v celkovej hodnote aspoň 15 kryštálov. 

● Zájdi si do kina alebo do divadla, aspoň raz za 3 dni. Jedenkrát so sebou niekoho 
vezmi. 

● Zájdi si aspoň raz za dva dni do kostola a vždy si tam zodpovedz jednu otázku. 

  



VOJAK 

VOJAČKA 
„Odvážnemu šťastie praje.“ 

 

Profesionálny vojak/vojačka. Uvedomuješ si svoju 
zodpovednosť pri obrane vlasti. 

Máš za sebou prísnu výchovu, ktorá ťa naučila, že o rozkazoch sa 
nediskutuje, ale rozkazy sa plnia. Asi aj preto si nedávno nasledoval/a pokyn zhora, keď ti 
veliteľ prikázal z akejsi zložky označenej ako „Otrava rieky“ odtrhnúť papier, na ktorom 
bola podobizeň Riaditeľa/Riaditeľky firmy na výrobu parfumov. Urobil/a si to. Veď pokyn 
bol jasný a pre teba nie je zas také dôležité, kto ti ho dá, keď je tvoj nadriadený/á alebo je 
práve pri moci. Aby systém fungoval, tak je potrebné sa pravidlami riadiť. 

  

Zároveň si vášnivým/vášnivou cestovateľom/cestovateľkou. Rád/a jazdíš na miesta, kde 
sa konali významné bitky (ako Normandia vo Francúzsku, Biela hora v Prahe alebo 
Thermopyly v Grécku) a fascinujú ťa historickí vojvodcovia. Asi aj preto ťa zaujíma, kam 
jazdievajú ostatní. 

Okrem histórie sa ti páči aj umenie a divadlo. Kedysi si aj hral/a v ochotníckom divadle. 

 

S tvojou prácou súvisí aj potreba byť v dobrej kondícii, takže rád/a využiješ každú voľnú 
chvíľu, aby si si šiel/išla zacvičiť alebo zabehať. 

  

Popis cieľov postavy 

● Po likvidácii akejsi ekologickej katastrofy si na priamy rozkaz z dôkazov 
vytrhol/vytrhla nejaký papier s podobizňou Riaditeľa/Riaditeľky firmy. Rozkaz bol 
rozkaz. Je na tebe, čo s tým urobíš: budeš o tom klamať, alebo to niekomu 
(napríklad Novinárov/Novinárke, Policajtovi/Policajtkei alebo Sudcovi/Sudkyni) 
povieš? Alebo túto informáciu naopak využiješ vo svoj prospech? 

● Spýtaj sa aspoň 10 ľudí, kde boli na dovolenke (či kam by chceli ísť) a aké to tam 
bolo. 

● Zarob si na cestovanie a kúp si na úrade aspoň 3 zájazdy na miesta, ktoré ťa 
zaujímajú alebo o ktorých ti povedali ostatní. 

● Usporiadaj cestovateľskú besedu: pozvi ľudí do krčmy a porozprávaj o nejakom 
mieste, kam si išiel/a. Môžeš vyberať vstupné. 

● Porozprávaj sa s Hercom/Herečkou a pochvál jeho/jej posledný film Ochrancovia a 
cudzinci. Prehovor ho/ju, aby usporiadal/a verejnú autogramiádu, na ktorej získaj 
jeho/jej podpis. 

● Prehovor ho/ju tiež, aby ťa v budúcom filme pribral/a ako herca/herečku alebo 
aspoň ako komparz. Ak za to niečo bude chcieť, dohovorte sa. Nech ti ako 
potvrdenie dá na papieri krátko popísanú tvoju rolu/jej scenár. 

● Každý deň choď športovať. 

● Nájdi si nejakého parťáka a aspoň raz za tri dni choďte športovať spolu. 

  

YOUTUBER 

YOUTUBERKA 
„Javisko sveta je digitálne.“ 

 

Na Youtube sa dá v dnešnej dobe nájsť všetko, človek sa 
vďaka nemu môže naučiť šiť, strihať vlasy, stavať barák, 
jednoducho skoro všetko. Pre teba je to potom ideálna cesta, 
ako vyjadriť svoju osobnosť a dať o sebe vedieť ostatným. 

 

Si rád/a, keď sú tvoje názory počuť a môžeš nimi ovplyvniť druhých. Spočiatku si 
natáčal/a krátke videá s rôznymi vtipnými „challenges“ a vôbec si nečakal/a, akú si získajú 
obľubu. Čoskoro si získal/a množstvo odberateľov. Začal/a si teda natáčať aj videá, kde si 
sa vyjadroval/a k rôznym spoločenským témam ako ekológia, politika a pod. Aj keď išlo o 
vážne témy, vždy si sa na veci pozeral/a s nadsádzkou a humorom. Dúfaš, že tvoja 
sledovanosť ešte porastie a ty budeš môcť ovplyvňovať dianie v spoločnosti. 

 

Rád/a by si spolu s Karikaturistom/Karikaturistkou zriadil/a umelecké centrum. Ale mesto 
váš projekt odmietlo. Aj preto ste spolu s ďalšími pred týždňom počmárali radnicu. Vracali 
ste sa ty, on, Spisovateľ/Spisovateľka, Bubeník/Bubeníčka a Filozof/Filozofka z krčmy a 
jednoducho vám to prišlo ako dobrý nápad. Pretože sa vám nepáči, že v tomto meste je 
očividne viac biznis ako umenie – vraj radšej postavia nové továrne. 

 

A ešte jeden problém, ako by toho bolo málo: dlhuješ Spisovateľovi/Spisovateľke peniaze. 
Celkom 10 kryštálov. 

  

Popis cieľov postavy 

● Vymysli si prezývku, pod ktorou sa na YouTube prezentuješ. 

● Rozprávaj sa s ostatnými a zisti, o akej téme z mesta by ich zaujímalo sa viac 
dozvedieť. Získaj aspoň 5 takýchto tém. 

● Aspoň dvakrát počas prvých piatich dní urob live stream o týchto témach: zožeň si 
ľudí (divákov), nech si sadnú a ty pred nimi zohraj, ako sa natáčaš na 
kameru/mobil. Môžeš si za to od nich vyžiadať aj príspevok (môžu ti zaplatiť). 

● Získaj aspoň 10 followerov: vezmi si papier a získaj podpis aspoň 10 iných ľudí. 
Predtým im vysvetli, o čom natáčaš a čomu sa venuješ. 

● Vyjadruj sa na nástenku: napíš nejaký názor alebo na niečo upozorni na papier a 
vylep to tam – aspoň raz za dva dni. 

● Vymysli si nejakú tu realizovateľnú, bezpečnú výzvu zo sociálnych sietí a postupne 
vyzývaj každého, aby ju skúsil splniť. 

● Musíš sa nejako postaviť k tej počmáranej stene: buď sa priznaj 
(Starostovi/Starostke) a naprav škodu (zaplať úradu 40 kryštálov), alebo nie. Tak 
ako tak ťa to ale ťaží a niekomu sa rozhodne priznaj. Okrem 
Karikaturistu/Karikaturistky a ostatných – s nimi sa len pobav, čo si o tom myslia. 

● Zájdi za Právnikom/Právničkou a nenápadne zisti, či by ťa mohol/a zastupovať, 
keby sa to prevalilo. (Ak nie je v hre, tak zájdi za 
Automechanikom/Automechaničkou a zaisti si u neho/nej alibi, keby sa to prevalilo). 
Dohodni sa s nimi, čo máš ponúknuť ako protislužbu. 

● Dlžíš Spisovateľovi/Spisovateľke 10 kryštálov. Môžeš sa mu/jej buď vyhýbať, alebo 
sa dohodnúť, čo s tým urobíte. 

● Stav sa na úrad a kúp si nejakú novú techniku. 

 



AUTOMECHANIK 

AUTOMECHANIČKA 
„Nehľadaj šťastie v cudzine, nájdeš ho doma v rodine.“ 

 

Je najlepší automechanik/automechanička v meste a tak niet 
divu, že si uňho/nej zákazníci podávajú dvere. Má prácu na 
poriadnu dobu dopredu a keď sa chce u neho/nej nejaký 
zákazník dostať mimo poradovníka, musí za to niečo poriadne ponúknuť. 

Aj tak by mu/jej ale nevadilo pracovať menej. Nadriadení o tom ale nechcú vôbec počuť. 

Bokom umýva autá. To je príjemné privyrobenie. 

 

Vďaka práci na autách často vie, ako žijú ostatní: koľko toho najazdia, kam kto ide alebo 
čo kto robí. A tiež vďaka tomu, že zákazníci v aute občas niečo zabudnú. Napríklad 
nedávno: pri oprave auta Herca/Herečky sa v kufri váľali prázdne farebné spreje. Nemôže 
to mať niečo spoločné s tou správou, že pred týždňom niekto posprejoval radnicu? 

 

Stojí nohami na zemi a chce dobre zabezpečiť svoju rodinu. 

 

Rád/a si užíva život a otravujú ho vážni ľudia a vážne témy. 

 

Miluje všetko, čo má motor, a tak si robí pestrú zbierku áut. Chce si kúpiť Lamborghini či 
iné poriadne auto. Má aj houseboat, ktorým rád/a vyráža na rieku a občas ho požičiava. 

  

Popis cieľov postavy 

● Chceš menej pracovať. Zdá sa, že jediná cesta je zohnať od Doktora/Doktorky 
(Sudca/Sudkyne) potvrdenie, že máš zdravotné problémy. Potom by si mohol/a na 
miestnom úrade žiadať o výnimku pracovať menej, ale stále mať rovnaký plat. Skús 
potvrdenie získať (napríklad za úplatok, prednostnú opravu auta a pod.). Potom 
potvrdenie zanes na Úrad. 

● Opravoval/a si Hercovi/Herečke auto a našiel/našla si tam prázdne spreje. Nedávno 
si v novinách čítal/a článok o posprejovanej radnici. Myslíš si, že to spolu súvisí. 
Ako to budeš riešiť? Spýtaš sa na to Herca/Herečky (zaujímalo by ťa, čo a prečo to 
urobil/a)? Je ti to jedno? Oznámiš to Policajtovi/Policajtke (Starostovi/Starostke)? 
Informuješ Novinára/Novinárku? 

● Chceš, aby sa tvoja rodina mala dobre. Daj každý deň niekomu z nej jeden svoj 
kryštál ako dar. 

● Povedz Filozofovi/Filozofke, že jeho/jej posledný článok v novinách sa ti vôbec 
nepáčil. Myslíš si, že noviny by mali ľudí hlavne baviť a články s úvahami jedného 
človeka by v nich nemali zaberať toľko miesta. Napíš o tomto svojom postoji aj na 
nástenku. 

● Pochval Karikaturistovi/Karikaturistke jeho/jej poslednú podobizeň Starostu. Tak to 
má byť - v tlači má byť zábava. 

● Vytvor si zbierku áut. Kúp si aspoň 3 na úrade. Potom sa nimi pochvál ostatným. 

● Spýtaj sa aspoň 10 ľudí, aké by chceli mať auto (značku, model alebo farbu). Skús 
im také auto zohnať a predať. 

● Kúp si nejaké jedno poriadne, luxusné auto. Spýtaj sa na neho na úrade. Asi to 
bude stáť veľa. 

● Skús prenajať svoj houseboat ostatným (na chytanie rýb alebo na prechádzky), 
mohol by z toho byť pekný zárobok. Jednoducho si len urči cenu a niekomu predaj 
voucher (vyrob si ho) za tebou určenú cenu - to značí, že sa išiel/a previesť. 

  

BARBER 

KADERNÍČKA 
„Najlepšia farba na svete je tá, ktorá vám ide k pleti.“ 

 

Majiteľ/ka miestneho holičstva/kaderníctva. Vďaka tomu si v 
kontakte s mnohými ľuďmi a veľa toho vieš – zákazníci sa 
jednoducho pri strihaní radi rozprávajú a veľa toho tak aj 
vyzradia. Asi aj preto, že si zvedavý/á a sám/sama sa veľmi pýtaš. Takže sa často 
dozvedáš, čo sa v meste deje. A neváhaš tieto informácie ďalej šíriť. 

 

Vždy ťa lákal bohémsky život a tak by si sa chcel/a stať členom jednej miestnej 
bohémskej partie, čo sa často stretáva. Ide o Herca/Herečku, 
Karikaturistku/Karikaturistku, Spisovateľa/Spisovateľku, Bubeníka/Bubeníčku a 
Filozofa/Filozofku. Ich život ti pripadá úžasný. 

 

Ste dobrí priatelia s Asistentom/Sekretárkou (Záhradníkom/Záhradníčkou). Stretávate sa 
skoro každý deň. 

 

Keď práve nestriháš, zaujíma ťa móda, rôzne typy oblečenia, farebné kombinácie a 
inšpirácie na nové účesy. 

  

Popis cieľov postavy 

● Pri poslednom strihaní sa Spisovateľ/Spisovateľka preriekol/preriekla, že niekto z 
ich bohémskej skupiny sa nedávno opil a počmáral radnicu. Niekomu o tom 
rozhodne povedz! 

● Alebo o tom povedz len tej bohémskej partii: ako úplatok, aby ťa vzali medzi seba, 
že o tom nikomu nepovieš. Zároveň pozor: keď to nenahlásiš patričným úradom, 
robí to potom z teba spolupáchateľa, . 

● Keď si strihal/a Vojaka/Vojačku, spomenul/a, že musel/a na rozkaz zničiť nejaké 
dôkazy o akýchsi jedoch v rieke. Vyzisti o tom viac. 

● A tiež si od Programátora/Programátorky vyzistil/a, že sa vraj pri meste našiel nový 
prameň vody. Aj toto ťa zaujíma viac. 

● O všetkom z toho (a čo zistíš ďalšieho) povedz ďalším ľuďom, ktorí myslíš, že by to 
mali vedieť. 

● Dostaň sa do bohémskej partie. Prijatie musia potvrdiť oni. Napríklad tým, že s 
tebou usporiadajú večierok a pozvú ťa na drink v krčme. 

● Vyjdi si na prechádzku s Asistentom/Sekretárkou (Záhradníkom/Záhradníčkou). 
Vymyslite pri tom slogan do reklamnej kampane pre tvoj podnik. Slogan napíš na 
papier a vyves na nástenke. 

● Stretávajte sa s Asistentom/Sekretárkou (Záhradníkom/Záhradníčkou) aspoň raz za 
dva dni. Vždy na rôznych lokáciách 

● Spýtaj sa aspoň 10 ľudí, aká je podľa nich najlepšia farba vlasov. Najobľúbenejšiu 
farbu potom zverejní na nástenke, že na jej farbenie teraz dávaš zľavu. 

● Môžeš tiež priebežne česať ostatných hráčov za poplatok (napr. 1–2 kryštály, ale 
cenu si urči). U toho sa ich opýtaj na to, čo ťa zaujíma, aby si toho čo najviac 
zistil/a. 

● Na úrade si kúp nejaké pekné oblečenie alebo šperky. V celkovej hodnote aspoň 15 
kryštálov. Pokojne postupne. 

  



FILOZOF 

FILOZOFKA 
„Sranda musí byť, aj keby fotra vešali.“ 

 

Bohém/ka, ktorý/á prepláva životom na obláčiku ľahkosti. 
Nemá stabilnú prácu, pretože si nevie predstaviť byť 
zatvorený/á každý deň niekde v kancelárii. Neznáša stereotyp 
a odmieta robiť veci, ktoré mu/jej neprinášajú radosť a uspokojenie. Občas napíše článok 
do novín, kde si cenia jeho/jej schopnosti hlbokého vhľadu do témy. V poslednej dobe je 
najviac hrdý/á na svoj článok do novín s názvom „Spoločenská zodpovednosť vo veku 
súčasnosti“, kde zdieľal/a svoj názor, že za stav životného prostredia sme zodpovední my 
všetci a svojimi životmi plnými plytvania a nezmyselného prebytku sme k aktuálnemu 
stavu prírody veľmi prispeli. 

 

Pred týždňom Karikaturista/Karikaturistka s Hercom/Herečkou počmárali sprejom radnicu 
na protest proti tomu, že mesto zamietlo vybudovanie kultúrneho centra, a namiesto toho 
predali pozemky pod cenou investorovi. Zdá sa im, že je v tom nejaká neprávosť a 
mládež prišla o priestor na trávenie voľného času. 

 

Organizuje kurzy otužovania. 

 

Je životným minimalistom, nepotrebuje k životu veľa vecí, ale nadovšetko si cení svoju 
slobodu. 

 

Rád/a trávi čas so svojimi priateľmi v rozhovoroch o živote, najmä so skupinou bohémov, 
do ktorej patrí aj Herec/Herečka, Karikaturista/Karikaturistka, Spisovateľ/Spisovateľka a 
Bubeník/Bubeníčka. 

  

Popis cieľov postavy 

● Spýtaj sa aspoň 10 ľudí, čo si myslia o tvojom pohľade na svet, spomínaný v tvojom 
článku. Spíš potom krátku úvahu ako odpoveď na to, čo hovoria. 

● Porozprávaj sa s Karikaturistom/Karikaturistkou na tému „Mali by noviny ľudí baviť, 
alebo informovať?“. Ty si zástancom toho druhého. Skús ho/ju presvedčiť! 

● Organizuješ kurzy otužovania. Zožeň do svojho otužileckého klubu čo najviac ľudí \ 
pravidelne sa choďte otužovať (lokácia Zábava). Vyberaj za to poplatky - buď za 
každú lekciu, alebo jednorazovo za členstvo. Získaj aspoň 3 členov. 

● Každý deň sa potom sám (alebo s nimi) zájdi vykúpať do ľadovej vody (do lokácie 
Zábava). 

● Vytvor článok do novín aspoň na pol stránky na tému „Menej vecí = väčšia 
sloboda“. Vyves ho na nástenku. 

● Ako naložíš s tou informáciou o počmáranej stene? Podržíš kamarátov? Informuješ 
novinárov alebo políciu? Alebo o tom sám/sama napíšeš článok? 

● Môžeš spisovať rôzne filozofické úvahy a zamyslenia na tému 
spoločnosť/ľudia/morálka a vešať ich na nástenku. 

● Nestálo by za to získať do vášho klubu bohémov nejakých nových členov? Skús sa 
opýtať a niekomu členstvo ponúknuť. Potom ho prijmite spoločným drinkom v 
krčme. 

● Usporiadaj večierok so svojimi priateľmi. V krčme s dobrým pitím. 

● Všetky peniaze, ktoré nepotrebuješ, môžeš darovať na dobročinné účely. Hromadiť 
veci nechceš. 

● Zájdi si aspoň raz za dva dni do kostola a zodpovedz si vždy jednu otázku. 

● Vezmi niekedy so sebou aj niekoho iného z inej spoločenskej vrstvy, aby si tiež 
nejakú zodpovedal. 

  

CHOVATEĽ PSOV 

CHOVATEĽKA PSOV 
„Vyber si takých priateľov, ktorí ťa nikdy neopustia.“ 

 

Už od malička si mal/a pocit, že viac rozumieš zvieratám 
ako ľuďom. Ľudia vedia byť nepríjemní, sebeckí a falošní. 
So zvieratami taký problém nebýva, a najmä so psami – tí sú 
človeku oddaní a nikdy nezradia. 

 

Vedieš chovateľskú stanicu s dlhosrstými kóliami, ktorú založil už tvoj pradedo. Psy z 
vašej stanice nikdy nemali žiadnu genetickú vadu a často vyhrávali na mnohých psích 
výstavách. Vždy si sa o svoje kólie dobre staral/a, nakupoval/a len to najlepšie kŕmenie, 
platil/a drahých veterinárov, ale hlavne ich pravidelne kúpal/a, pretože psa nepredá nič 
lepšie, než čistá srsť. Takáto starostlivosť samozrejme stojí veľa peňazí. V poslednej 
dobe na tom finančne nie si veľmi dobre a pokiaľ nejaké peniaze nezoženieš, hrozí, že 
budeš musieť chovateľskú stanicu úplne zavrieť. Už nejaký čas premýšľaš, prečo sa za 
bežných ľudí nepostaví nejaká politická strana. Ak by nejaká taká bola, možno by bolo 
dobré ju podporiť. 

 

Je to asi mesiac, čo sa pri venčení stala divná vec. Rád/a chodievaš okolo rieky, psy sa v 
nej kúpu, pijú z nej. Lenže teraz psy odmietli do rieky vstúpiť a ani sa vody nechceli napiť. 
Akoby sa s riekou niečo stalo. Bolo by dobré zistiť, čo sa stalo. 

 

Si priateľský/á a snažíš sa s ostatnými vychádzať dobre. Nemáš rád/á hádky a konflikty, 
ale keď sa deje nejaká nespravodlivosť, nebojíš sa povedať svoj názor. 

 

Vo svojom voľnom čase čítaš knihy. A chceš mať svadbu. 

  

Popis cieľov postavy 

● Spýtaj sa aspoň 10 rôznych ľudí, či majú radi psy a aké. Výsledky zhrň do tabuľky, 
ktorú vytvor a vyves na nástenke. 

● Predaj niekomu aspoň jedno šteňa (môžeš si vymyslieť, prečo a v čom je práve 
rasa dlhosrstých kólií dobrá). Cena je na tebe. Kto si ho kúpi, tomu ho zapíš do 
brožúrky na poslednú stranu. 

● Potrebuješ získať peniaze na chod svojej chovateľskej stanice, aby si ju nemusel/a 
zavrieť. Zožeň 20 kryštálov a zaplať ich na úrade. Inak hrozí, že ti niekedy úrad 
oznámi, že je zatvorené a zníži sa ti mzda. 

● Môžeš skúsiť zájsť za niekým bohatým a skúsiť ho/ju presvedčiť, prečo by mal 
investovať do tvojej chovateľskej stanice. Môžeš mu/jej ponúknuť niečo na oplátku 
– napríklad psa. Alebo podiel na zisku. 

● Zváž, či nie je načase začať podporovať nejakú stranu, čo sa postaví za bežných 
ľudí. Prvé dva dni zisťuj, aké sú možnosti, najneskôr tretí deň sa rozhodni, či do 
nejakej nevstúpiť a prípadne to urob. 

● Choď za Spisovateľom/Spisovateľkou a porozprávajte sa o vašich obľúbených 
knihách. Ak ťa nejaká zaujme, choď si ju kúpiť na úrad. 

● Zisti viac o tej rieke. Skús sa opýtať Ekológa/Ekologičky. Prípadne 
Riaditeľa/Riaditeľky firmy, pretože hneď vedľa má svoj podnik. 

● Nakúp si na úrade nejaké knihy. V hodnote aspoň 5 kryštálov. Napríklad každý deň 
jednu. 

● Páčilo by sa ti mať svadbu. Čo si nájsť partnera/partnerku a oženiť/vydať sa? Urob 
pre to, čo je potrebné, keď tak sa spýtaj na úrade. 

  



KARIKATURISTA 

KARIKATURISTKA 
„Život je zábava!“ 

 

Už od detstva si si robil/a z ľudí srandu. Vymýšľal/a si 
napríklad rôzne vtipy, ako nachytať svojich spolužiakov. Dnes 
si z toho trochu vyrástol/a. Vyštudoval/a si umeleckú kresbu a 
živíš sa ako karikaturista/karikaturistka pre rôzne noviny a časopisy. Baví ťa kresliť 
portréty a vymýšľať vtipné hlášky – o živote, o ľuďoch, o politike, o aktuálnom dianí. 

 

Si zakladajúcim členom/členkou vašej bohémskej skupiny (patrí do nej ešte 
Filozof/Filozofka, Herec/Herečka, Spisovateľ/Spisovateľka a Bubeník/Bubeníčka). Často 
vysedávate po baroch a kaviarňach a jednoducho si užívate život. 

 

Niekedy je tých večierkov veľa. A približne pred týždňom ste to možno prepískli: spoločne 
s Youtuberom/Youtuberkou ste sa opili a počmárali radnicu za to, že vám mesto zamietlo 
projekt umeleckého centra a namiesto toho dali peniaze nejakému zbohatlíkovi. Očividne 
biznis nad umenie. Rozmýšľaš, ako sa k tomu postaviť. 
Asi pri tom boli aj ostatní z vašej partie, ale veľmi si to nepamätáš. 

 

Vtedy v krčme si ale začul/a niečo, čo si pamätáš: opitý/á Riaditeľ/Riaditeľka firmy na 
parfémy s niekým telefonoval/a a kričal/a naňho, že ten únik jedu musí hneď 
zakamuflovať. O čo asi išlo? 

 

Baví ťa tvorba Bubeníka/Bubeníčky – ich koncerty (má kapelu The Towel Sisters) miluješ. 
Nedávno vydali aj album a veľmi sa ti páči. 

 

Už nejaký čas pozoruješ zopár ľudí, že by potrebovali svoju karikatúru. Proste si z nich 
urobiť trochu srandu. Je čas sa do toho pustiť. V hre preto pokojne kresli na papiere rôzne 
karikatúry ostatných hráčov (nemusí to byť vôbec dokonalé, práve naopak). 

  

Popis cieľov postavy 

● Aspoň každý druhý deň zájdi do krčmy a niečo si tam kúp. Pokojne pozvi aj 
ostatných. 

● Spýtaj sa aspoň 10 ďalších ľudí: 

● čo ich baví (čím si spríjemňujú život) a 

● čo radi pijú. 

● Počas prvých troch dní vymysli nejaké vtipy na súčasnú vládu strany Ťava. Pokojne 
požiadaj o pomoc ostatných. 

● Priprav s ostatnými z bohémskej skupiny nejakú párty. Zahrajte si tam nejakú 
spoločenskú hru, ktorú si užijete. Môžete prizvať aj nejakých ďalších ľudí. 

● Pochváľ Bubeníka/Bubeníčku, že sa im podaril ich nový album Spinning at the 
Disco. Získaj od neho/jej autogram, najlepšie na autogramiáde – dohovor ju s ním a 
usporiadaj ju, pozvi aj ostatných z mesta (nakresli a vyves aj pozvánku a rozhlás 
to). 

● Musíš sa nejako postaviť k tej počmáranej stene: buď sa priznaj 
(Starostovi/Starostke) a naprav škodu (zaplať úradu 40 kryštálov), alebo nie. Tak 
ako tak ťa to ale ťaží a niekomu sa rozhodne priznaj. Okrem 
Karikaturistu/Karikaturistky a ostatných – s nimi sa len pobav, čo si o tom myslia. 

● Zisti, čo bol zač ten telefonát Riaditeľa/Riaditeľky firmy. Nedalo by sa to nejako 
využiť? Je za tým niečo nekalé, čo ho/ju vydierať? Alebo to nahlásiť? Či o tom len 
povedať kamarátom z partie? 

● Nakresli aspoň 5 karikatúr. Najlepšie ľudí z vyššej vrstvy, minimálne 
Starostu/Starostku. 

● Ukáž ich potom aspoň 10 ľuďom a pýtaj sa, ktorá je najlepšia. Víťaznú vylep na 
nástenku. 

  

LEKTOR JOGY 

LEKTORKA JOGY 
„Duch aj telo v rovnováhe.“ 

 

Myslíš si, že v dnešnej uponáhľanej dobe je dôležité vedieť 
upokojiť svoju myseľ, naladiť sa na vnútorné JA a vedieť 
vnímať svoje telo i dušu. Jogu si začal/a cvičiť pred pár rokmi. 
Bolo to pre teba také zložité obdobie, bol/a si neustále v strese a cítil/a si, že potrebuješ 
zvoľniť a načerpať energiu. Cvičenie jogy ti poskytlo upokojenie a stalo sa neoddeliteľnou 
súčasťou tvojho života. Rozhodol/a si sa, že všetky nadobudnuté znalosti budeš 
odovzdávať ďalej a stal/a si sa lektorom. 

 

Najradšej cvičíš jogu niekde v prírode. Príroda ti pomáha upokojiť sa a naladiť sa na jej 
energiu. Máš tiež rád/a dlhé prechádzky – či už to je les, hory, lúka, pole, všade nájdeš 
krásu, ktorá prináša upokojenie. Často tiež chodievaš meditovať k rieke. 

 

Okrem cvičenia máš tiež rád/a umenie. Chodievaš do galérií, divadiel i kín. Tiež si rád/a 
prečítaš dobrú knihu. 

  

Popis cieľov postavy 

● Zacvič si s aspoň 10 inými ľuďmi: 

▪ akékoľvek krátke jogínske cvičenie, ak ho poznáš 
▪ pretiahnutie z telocviku 
▪ alebo túto zostavu: drep so zavretými očami, stúpnuť si na jednu nohu, dať 

ruky nad hlavu a vydržať tak pol minúty, alebo 
▪ meditáciu: sadnúť si do tureckého sedu, zavrieť oči a nahlas minútu opakovane 

hovoriť: „Óóóm.” 
● Za tieto cvičenia si môžeš niečo účtovať. 

● Aj keď cvičíš jogu, občas ťa bolieva chrbát. Zoznám sa s Masérom/Masérkou a 
Doktorom/Doktorkou a spýtaj sa, čo sa s tým dá urobiť. Ak nie sú v hre, tak s 
Filozofom/Filozofkou – vraj sa otužuje, to by ti mohlo pomôcť. Tak ako tak, nájdi si u 
niekoho pomoc. 

● Rád/a by si pre svoje kurzy jogy kúpil/a nové podložky na cvičenie. Na Úrade budú. 
Jedna stojí 2 kryštály, potrebuješ ich celkom 10. Kúp ich, pokojne postupne. 

● Zaujíma ťa, čo koho v živote najviac stresuje. Spýtaj sa aspoň 10 ľudí, čo to je u 
nich. Zameraj sa hlavne na ľudí vo vyššej vrstve, prípadne v strednej vrstve. 

● Zájdi si aspoň raz za tri dni do prírody (lokácia Zábava). 

● Aspoň raz vezmi so sebou niekoho z rodiny. 

● Choď za Ekológom/Ekologičkou (Záhradníkom/Záhradníčkou) a porozprávajte sa o 
súčasnom stave prírody. Môžeš sa posťažovať, ako pri prechádzkach prírodou 
nachádzaš odpadky, alebo naopak vyzdvihnúť, čo ťa v poslednej dobe vonku 
potešilo. 

● Zájdi za Spisovateľom/Spisovateľkou a pobavte sa o literatúre: čo práve píše, čo 
rád/a číta, … 

● Počas prvých piatich dní zájdi aspoň raz do galérie, divadla alebo kina, ideálne do 
všetkého z toho. 

  



MASÉR 

MASÉRKA 
„Uvoľnené telo prispieva k uvoľnenej mysli.“ 

 

Ľudia ťa vždy považovali skôr za snílka, naivnú optimistickú 
osobu s nereálnymi očakávaniami. Keď si prišiel/prišla s 
myšlienkou, že budeš masérom/masérkou, priatelia sa ti 
vysmiali, že vraj to nie je poriadna práca a nemáš šancu sa uživiť. To sa však mýlili, tvoj 
sen sa splnil. Absolvoval/a si mnoho špecializovaných kurzov a teraz sa ti celkom darí. 
Vlastné masérske štúdio ale ešte nemáš. Rozhodne ho chceš! 

 

Život prináša množstvo stresových situácií, ktoré sa potom odrážajú na tele: zablokovaný 
chrbát, bolesť hlavy, svalová stuhnutosť, apod. Si rád/a, že môžeš ľuďom od všetkých 
týchto bolestí pomáhať. Okrem iného sa s ľuďmi rozprávaš o ich živote a keď to 
potrebujú, neváhaš im udeliť aj nejakú dobrú radu. 

 

Páčilo by sa ti získať nejakých nových priateľov. 

  

Popis cieľov postavy 

● Vymysli si názov svojho masérskeho štúdia a vytvor naň upútavku (reklamný 
banner alebo leták) a zaves ju na nástenku. 

● Spýtaj sa aspoň desiatich ľudí, akú by si radi dali masáž. Podľa tohto dopytu vytvor 
ponuku služieb a pridaj ju k upútavke. 

● Keď to budeš mať, zožeň aspoň 20 kryštálov a zaplať ich na úrade, aby si si 
zriadil/a svoje vlastné štúdio. Potom ho s lepiacou páskou niekde v meste postáv 
(vylep na zemi). 

● Môžeš niekomu urobiť masáž (krku, chrbta, ruky, …). Pokojne si za to nechaj 
zaplatiť nejaké kryštály. 

● Rád/a by si začal/a chodiť na lekcie jogy. Zájdi za Lektorom/ Lektorkou jogy a 
požiadaj ho/ju, aby si s tebou zacvičil/a. 

● Na masáže používaš kvalitné vonné oleje. Rád/a by si si vyrobil/a vlastnú sadu. 
Zájdi za Záhradníkom/Záhradníčkou a opýtaj sa ho/jej, aké rastliny by ti odporučil 
na výrobu vonných olejov. Potom si ich na úrade kúp. 

● Chceš nových priateľov. Pozvi postupne aspoň troch ľudí do krčmy a chvíľku sa s 
nimi rozprávaj. 

● Zaujímaj sa o to, čo sa v meste bude diať za udalosti, a nejakých sa zúčastni. Ak 
nebude nič zaujímavé, nejakú usporiadaj sám/sama (napríklad verejnú besedu s 
niekým). 

● Z obyvateľov ťa rozhodne zaujal ten Mäsiar. Choď sa s ním porozprávať. A kto vie, 
možno môže byť tvoj nový kamarát. 

● Nájdi si spôsoby, ako relaxovať. Predsa len: staráš sa o pohodu ostatných, ale 
staráš sa aj o svoju? Môžeš sa napríklad opýtať Lektora/Lektorky jogy, či by ti 
nedal/a lekciu. 

● Tretí alebo štvrtý deň si zájdi do kina alebo do divadla. 

  

NOVINÁR 

NOVINÁRKA 
„Informácie vládnu svetu.“ 

 

Si ambiciózna osoba. Keď niekde vidíš nejakú 
nespravodlivosť, neváhaš sa pustiť do prípadu a zastať sa 
slabých. 

 

Ľudia by podľa teba mali poznať pravdu – len tak sa môžu slobodne rozhodnúť, ako 
naložia so svojím životom i ostatných. A mali by ju poznať, hoci môže byť nepríjemná. Aj 
preto neváhaš obetovať svoj čas, aby si veciam (či rôznym kauzám) prišiel/prišla na kĺb. 

 

Rád/a sa rozprávaš s ľuďmi - zaujíma ťa čím žijú, aké riešia problémy a hlavne ako sú 
spokojní v tomto meste. 

 

Zaujímaš sa tiež o politiku a o všetko, čo sa v meste deje. 

 

Máš sen: postaviť si vlastný dom a odsťahovať sa do vlastného. Okrem toho máš rád/a 
kultúru. 

  

Popis cieľov postavy 

● Aspoň každý druhý deň s niekým urob rozhovor o tom, čo robí, čo ho trápi, čo ho 
baví, …, a to, čo si sa dozvedel/a, spíš na papier a vyves na nástenku. 

● V každom meste sa toho veľa deje a toto nie je výnimka. Zisti, či sa tu nedeje 
nejaká nekalosť a informuj o tom verejnosť. Niečo sa k tebe dostalo 1) o akejsi 
rieke, 2) o novom zdroji (minerálnej?) vody alebo že 3) niekto posprejoval radnicu. 
Spýtaj sa na to. 

● Ak prídeš na niečo nezákonné, môžeš informovať dané orgány. 

● Keby sa konal nejaký súdny proces (vyhlasovaný úradom), dostav sa naň, nech 
vieš, čo sa deje a ako to dopadne. 

● V meste bude určite niekto, kto bojuje za dobrú vec (napríklad zbierkou). Zisti, kto 
čo organizuje alebo o čo sa snaží, a podpor ho/ju – nech o jeho/jej aktivite vie čo 
najviac ľudí. 

● Zaujal ťa Mäsiar. Povráva sa, že má veľa názorov. Rozhodne sa za ním zastav a 
spýtaj sa na nich. Môžeš o nich informovať ostatných. 

● Spýtaj sa aspoň 10 ľudí, odkiaľ čerpajú informácie o dianí vo svete. O 
najobľúbenejšom zdroji informuj ostatných na nástenke. 

● Nájdi si spôsoby, ako relaxovať. Môžeš sa napríklad opýtať Lektora/Lektorky jogy, 
či by ti nedal/a lekciu. Prípadne Filozofa/Filozofky – vraj dáva lekcie otužovania. 
Niečo z toho si vo voľnej chvíli zaplať a uži. 

● Kúp si vlastný dom: zožeň aspoň 30 kryštálov, zaplať ich na úrade a postav si 
(páskou vylep na zemi) svoj dom. Môžeš tam vziať niekoho ďalšieho. 

● Tretí alebo štvrtý deň niekomu urob radosť. 

  



SPISOVATEĽ 

SPISOVATEĽKA 
„Písané slovo má veľkú moc meniť svet.“ 

 

Písanie ti išlo vždy lepšie ako rozprávanie. Už na škole si 
písal/a básne a zúčastnil/a si sa autorských čítaní v malých 
študentských kluboch. Bolo to fajn, ale chceš viac: rád/a by si 
konečne vydal/a svoju prvú knihu: niečo, čo by ťa preslávilo. 

 

Spoločnosť ľudí príliš nevyhľadávaš, skôr chodíš sám/sama po kaviarňach, pozoruješ 
okolie a píšeš. 

 

Máš pár priateľov, ktorí sa venujú umeleckým profesiám, a z času na čas spoločne 
usporiadate nejaký večierok. Hovoríte si Bohémska skupina, ste v nej 
ty,Bubeník/Bubeníčka, Filozof/Filozofka, Herec/Herečka a Karikaturista/Karikaturistka. 
Stretávate sa a organizujete večierky, kde sa rozprávate: o živote aj o spoločenskej 
situácii. 

Čas od času niekto za niekoho zaplatí. Teraz ti dlhuje Youtuber/Youtuberka, celkom 10 
kryštálov. 

 

Rád/a dbáš o svoj zovňajšok a preto pravidelne chodíš za Barberom/Kaderníčkou. 
Nedávno si sa u neho/nej omylom preriekol/preriekla o takom incidente, ktorý sa stal, keď 
ste sa s priateľmi bohémami vracali z večierku. Opili ste sa, nadávali ste na 
nespravodlivosť a potom ste počmárali radnicu. Už si poriadne nepamätáš, kto z vás to 
urobil, máš okno. Dúfaš, že Barber/Kaderníčka toto nenahlási na políciu, mali by ste 
problém. 

  

Popis cieľov postavy 

● Zájdi aspoň za 10 ľuďmi a opýtaj sa ich, aká je ich obľúbená kniha - čo sa v nej 
deje, kto je hlavný hrdina a prečo je tak zaujímavá. 

● To potom vezmi ako inšpiráciu k zamysleniu sa, o čom chceš napísať knihu ty: 
vymysli názov a jednoodstavcové nalákanie na dej (zhrnutie). 

● To potom dones na úrad spolu s 10 kryštálmi: tým knihu vydáš. Keď sa dostane 
kniha do obchodov, možno ti niečo zarobí a možno aj získa slávu. Keď sa to stane, 
bude ťa o tom informovať úradník. 

● Aspoň raz za tri dni si zájdi do krčmy a sadni si tam. Buď sám/sama, alebo s 
niekým z bohémskej partie. 

● Zájdi za Youtuberom/Youtuberkou a získaj svojich 10 kryštálov späť. Ak nie je v 
hre, túto úlohu vynechaj – bohužiaľ peniaze musíš získať nejako inak. 

● Dohovorte sa s bohémskou partiou, že by ste zase usporiadali nejaký večierok. 
Usporiadajte ho. Predtým napíš pár viet ako úvahu o niečom, čo sa deje vo svete 
alebo v meste. Vyjadri tým svoj názor. Prečítaj to na večierku. 

● Opatrne sa spýtaj, či Barber/Kaderníčka niekomu povedal/a o tej radnici. Ak chceš, 
uisti sa, že to nikomu nepovie ďalej. 

● Avšak nejako sa k tej počmárenej stene musíš postaviť: buď sa priznaj 
(Starostovi/Starostke) a naprav škodu (zaplať úradu 40 kryštálov), alebo nie. Tak 
ako tak ťa to ale ťaží a niekomu sa rozhodne priznaj. Okrem 
Karikaturistu/Karikaturistky a ostatných – s nimi sa len pobav, čo si o tom myslia. 

  

ŠPORTOVEC 

ŠPORTOVKYŇA 
„Čím viac času v telocvični, tým menej času na hlúposti.“ 

 

Od malička veľmi aktívna osoba. Medaile z plávania zbieral/a 
už na základnej škole. Avšak šport ho/ju nedokáže uživiť, 
takže po tréningoch a súťažiach chodí na brigády ako 
plavčík/plavčíčka. 

Zaujíma ho/ju, aké športy majú radi ostatní. 

A rád/a by usporiadal/a športový turnaj. 

 

Chce si zaobstarať psa a ísť s ním na nejakú prehliadku. Ale prihlasovací poplatok na ne 
niečo stojí. 

 

Pred týždňom si niečo urobil/a s kolenom. To bude rozhodne potrebovať nejakú 
starostlivosť. 

 

Nerád/a sa zapája do konfliktov. Zato si rád/a zájde s kamarátmi na drink. Nealkohlický, 
pretože alkohol zaťažuje telo. 

  

Popis cieľov postavy 

● Spýtaj sa aspoň 10 ľudí, aké majú radi športy. Top 3 spíš na papier a vyves na 
nástenku. 

● Pozvi aspoň 3 opýtaných z najmenej obvyklými športami a choďte si zašportovať 
spoločne (do lokácie Zábava). Požiadaj ho/ju, nech ti tam ten šport bližšie popíše. 

● Vyzerá to, že Vojak/Vojačka, Bubeník/Bubeníčka alebo Policajt/Policajtka športujú 
pravidelne. Choď aspoň raz za dva dni športovať s niekým z nich. 

● Najskôr druhý deň presvedč Starostu/Starostku, aby sa v meste konala športová 
súťaž (v športe podľa tvojej voľby) – aby ju zahájil/a a na začiatku prednies/a 
slávnostnú reč. Predtým: 

▪ nachystaj propagačný leták a vylep ho na nástenku, 
▪ pozvi súťažiacich aj divákov a 
▪ medzi niekým z vyššej vrstvy alebo medzi politickými stranami zožeň 

sponzora, ktorého tam spomeniete. Počul/a si, že Mäsiar je členom nejakej 
strany. Napríklad by mohol pomôcť on. 

● Na turnaji potom s ostatnými súťaž, víťaz môže dostať odmenu (kryštály od 
sponzora). 

● Kúp si psa (na úrade). Predtým: 

▪ zisti, koľko ľudí medzi prítomnými už psa má alebo ktorá rasa sa im páči. Čo 
zistíš môžeš vziať ako inšpiráciu na to, akú rasu psa si kúpiť. 

▪ ak je v hre Chovateľ/Chovateľka psov, poriadne ho/ju vyspovedaj, akého si 
máš zaobstarať, keď chceš chodiť na prehliadky. 

● A potom si kúp vstupenku na prehliadku. Zaplať ju na úrade, stojí 10 kryštálov. 
Úradník ti potom oznámi, až sa bude konať prehliadka - ak tam vyhráš, tak získaš 
výhru, čo nemusí byť malá. 

● Zoznám sa s Doktorom/Doktorkou a spýtaj sa, čo robiť s tým boľavým kolenom. Za 
liečbu si pokojne zaplať. 

● Nájdi si nejakých kamarátov a zájdite na drink. Porozprávajte sa o tom, čo koho 
trápi a čo im naopak robí radosť. 

  



VRÁTNIK 

VRÁTNIČKA 
„Hovoriť striebro, mlčať zlato.“ 

 

Je rád/a, keď má informácie z prvej ruky. Preto ho/ju potešilo, 
keď získal/a miesto vrátnika/vrátničky v parlamente. Rád/a sa 
dáva do reči s politikmi alebo s vplyvnými návštevníkmi a 
vyzvedá zákulisné informácie. 

Nedávno objavil/a na vrátnici zabudnutý dokument, informujúci o akomsi úniku 
nebezpečných látok do rieky. Z dokumentov vyplýva, že miestna továreň na parfémy 
nemala v poriadku filtračný systém a technik, ktorý závadu kontroloval, v správe 
upozorňoval na nebezpečenstvo úniku škodlivín. Nikto s tým potom ale nič neurobil. Čo s 
touto informáciou urobiť? 

  

Veľa počúva ostatných a skúša sa vždy rozhovoriť ostatných. 

 

Po príbuzných teraz zdedil/a nejaký majetok a tak premýšľa, kam dobre investovať. Páčilo 
by sa mu/jej totiž, keby mu/jej nejaká múdra investícia zabezpečila finančnú nezávislosť. 

 

Rád/a trávi svoj voľný čas pri vode: miluje rybárčenie a plávanie v neďalekom rybníku. 

Je veriaci/a. 

Chcel/a by si zaobstarať pozemok, kde by si mohol/a postaviť malý domček alebo chatku. 
Najlepšie pri rybníku. 

Zaujíma ho/ju tvorba Karikaturistu/Karikaturistky a chce si lacno zaobstarať auto – treba 
kúpiť nejaký vrak a nechať si ho opraviť. 

  

Popis cieľov postavy 

● Skús sa spriateliť s pár ľuďmi z najvyššej vrstvy. Rozprávaj sa s nimi, lichoť im, 
pokojne im niečo ponúkni. Nech máš čo najviac priateľov na vyšších miestach. 
Napríklad sa od nich aj niečo zaujímavé dozvieš: vyzvedaj. 

● Čo urobíš s tým dokumentom o otrave rieky? Pokúsiš sa nájsť majiteľa zložky a 
sľúbiš, že nič nepovieš? Asi to bude niekto bohatý, tak si tým môžeš získať jeho/jej 
vďaku. Alebo ho/ju budeš vydierať, že to povieš? Či odovzdáš informácie, napríklad 
Novinárovi/Novinárke, Policajtovi/Policajtke alebo niekomu inému? Rozhodni sa, 
ale niečo s tým určite urob. 

● Zúčastni sa nejakého večierka a porozprávaj sa tam s niekým. Dohovorte sa, že sa 
stretnete znova a zájdite zase na drink. 

● Zájdi si na úrad pre svoje dedičstvo: 

▪ Ako tieto nadobudnuté peniaze využiješ? Ako investíciu? Ostatní rozhodne 
budú mať nejaké podnikateľské zámery: spýtaj sa, nejaký si vyber a investuj 
do neho (peniaze asi bude chcieť daný človek alebo ich spolu odovzdajte na 
úrade). Keď to vyjde, peniaze sa ti môžu násobne vrátiť. 

▪ Spýtaj sa ostatných, akú investíciu by ti odporučili. 
▪ Jednou z možností na investíciu je pozemok. Asi ti toľko nevynesie, ale je to 

niečo tvoje. Spýtaj sa ostatných, či nevedia o nejakom na predaj. Prípadne si 
ho u neho/nej pokojne kúp. 

● Aspoň raz za dva dni si zájdi zarybárčiť (lokácia Zábava). 

● Každý deň po práci sa zastav v kostole a odpovedz si na jednu zo zobrazených 
otázok. 

● Popros Karikaturistu/Karikaturistku, aby ti ukázal/a svoju tvorbu (až nejakú bude 
mať) a zhodnoť ju. 

● Kúp si na úrade nejaký nepojazdný vrak auta a zariaď jeho opravu u 
Automechanika/Automechaničky (popíš poruchy, dohodni cenu, zaplať). Nech ti 
potom do brožúrky postavy napíše, že máš auto opravené. 

  

ZÁHRADNÍK 

ZÁHRADNÍČKA 
„Príroda je život.“ 

 

Skromná osoba, ktorá miluje svoju prácu. Nedokáže si 
predstaviť žiadnu inú profesiu: chce vnášať prírodu do 
betónových džunglí mesta. 

 

Keď nepracuje na svojich projektoch, pomáha zveľaďovať verejný priestor. Štve ho/ju, 
keď niekto dôležitosť a prínos zelene nechápe alebo do neho nechce investovať. 

 

Čas, ktorý nestrávi v záhrade, venuje svojej rodine alebo relaxom pri športe. 

 

Počul/a si, že sa našiel nejaký nový zdroj vody. Bolo by dobré sa na to opýtať viac a 
prípadne získať výhradné práva na jeho využitie. Potom by sa napríklad dala do mesta 
priviesť nová rieka alebo urobiť za mestom lesopark s jazierkom. Avšak sa bojíš: 
záujemcov o ten prameň bude určite viac (určite nejakí podnikatelia), a práva bude môcť 
získať len jeden. 

  

Popis cieľov postavy 

● Spýtaj sa aspoň desiatich ľudí, ako by si predstavovali svoju ideálnu záhradu. 

● Podľa toho (a podľa seba) potom nakresli plánik jednej takej a popíš, čo kde je. 
Predaj ju niekomu (predaj tento plánik), cenu si urči. 

● Ponúkni Youtuberovi/Youtuberke (Programátorovi/Programátorke) úpravy jeho 
záhrady alebo terasy výmenou za tvoje zviditeľnenie alebo nejaké kryštály. Podľa 
dohody potom na papier popíš, čo a ako. 

● Starosta/Starostka vraj chce zrekonštruovať námestie. To je skvelá príležitosť, ako 
sa zapojiť do ovplyvnenia podoby verejného priestoru! Ponúkni sa ako jeho/jej 
pravá ruka: spýtaj sa, čo potrebuje, ako môžeš pomôcť a pri tom všetko nenápadne 
koriguj, aby to vyzeralo čo najviac podľa teba. 

● Vyhlás verejnú zbierku na obnovu mestskej zelene. Vybrané peniaze potom 
investuj napríklad do toho námestia alebo iných podobných projektov. 

● Ak by sa k tebe dostala nejaká zmienka o ničení prírody, zisti viac a zapoj sa do 
riešenia alebo nápravy. Môžeš sa o tom porozprávať napríklad s 
Ekológom/Ekologičkou, ak je v hre. 

● Aspoň raz za tri dni si sadni s niekým od vás z rodiny a len tak sa porozprávajte o 
živote, čo ich trápi a čo im naopak robí radosť. 

● Miluješ ping pong a najradšej by si ho hral/a každý deň. Skús si tak vždy po práci 
zájsť s niekým dať set. 

● Skús zistiť viac o tom novom zdroji vody. A ideálne aj získať výhradné práva na 
jeho použitie (papier, kde bude potvrdené, že si jediný používateľ). Nielen, aby si 
zvelebil/a okolie, ale tiež aby ten prameň niekto nezničil. 

● Možno o prameni bude niečo vedieť Asistent/Sekretárka. Pracuje totiž na úrade. 
Pozvi ho/ju do krčmy a opýtaj sa. A ak vedieť nebude, nevadí: mať dobrý kontakt v 
okolí starostu sa vždy hodí aj tak. 

● Ak práva získaš, rozhodni sa, ako s nimi naložíš, a oznám to na úrade. Ak to niečo 
bude stáť, musíš zohnať a zaplatiť peniaze. 

 


